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Virus brasileiro estd espalhando-se rapidamente junto
@ usudrios de bbs.

O Delta é um virus acionado por data. Seu ataque foi
programado para correr no dia 4 de novembro de
qualquer ano, quando exibe a seguinte mensagem no
monitor do sistema contaminado:

“GoodBytes from ( DEL ) ta Virus Reset in 30 seconds” .

Apds a reinicializagdo furtiva do sistema infectado, o
delta apaga todas as informagdes necessdrias a
inicializagdo do equipamentoque estdo gravadas na
CMOS ( Complementay Metal-Oxid Semicondutor ).
Assim, a mdquina, perde o acesso ao disco rigido e drives
e disquetes, e o usudrio que ndo souber reconfigurar a
CMOS terd que levar o sistema infectado a assisténcia
técnica.

Made in Brazil — Estudos realizados pelo VEC no
cddigo de programagdo do virus presumem ser o Delta
origindrio do Brasil, tendo sido desenvolvido em fevereiro
deste ano. Do tipo residente em memdria, ele infecta
arquivos .COM e .EXE, incluindo o command.com. A
primeira vez que um arquivo infectado pelo Delta é
executado, o virus fica residente em memdria e captura a
INT 21, que é a interrupgdo responsdvel por chamadas
das fungdes do DOS, manipulando-as em proveito
praprio.

Por tratar-se de um espécime encriptado, o Delta
acrescenta exatos 1163 bytes aos arquivos que infecta,
sendo este seu tamanho original. Porém, quando ativo
em memdria, ele passa a ocupar 2,3 Kbytes da RAM.

Inteligente, o Delta esconde esta diferenga do total de
memdria disponivel, quando o usudrio utiliza comandos como
CHKDSK e MEM em ambientes DOS. Usudrios da plataforma
windows 95, contudo, podem perceber outro sintoma do Delta.
O virus sempre altera a data dos arquivos infectados,
acrescentando um século ao ano em que ele foi criado.

Good Bytes — Durante andlises feitas pelo VEC foram
encontrados indicios de agbes destrutivas no virus brasileiros
recém-descoberto. Corrupgdo de arquivos, desabilitacad de
drives de CDs, violagad de compartilhamento da unidade C:
sao alguns dos sintomas provocados por ele

programas §

A compulsul, jd estd disponibilizando a versdo do
VirusScan capaz de detectar, barrar a agdo destrutiva e
eliminar o Virus delta, que em menos de um més se
transformou na mais nova ameaca aos dados e a
produtividade dos computadores brasileiros.Ela estd
disponivel, via Internet, na home page Compulsul (
www.compulsul.com.br ) e no BBScan ( 011 5369583 ), 0
tinico BBS brasileiro especializado em virus e cultura
antivirus. O download deve ser feito, no primeiro caso,
no arquivo DAT9607.ZIP e, no segundo, em
SCNEMERG ZIP.

“A rdpida disseminagao do delta, considerada
surpreendente para os padrdes do nosso mercado, permite
antever uma epidemia de grandes proporgdes em
curtissimo prazo” , avalia André Pitkowski diretor técnico
da Compusul, tomando dois pardmetros por referéncia:
as 20 infecgdes reportadas ao suporte técnico da
datasecurity house em apenas 15 dias e o niimero
expressivo de equipamentos sem prote¢do antivirus
atualizada, que atualmente supera a marca de 60% do
parque instalado nacional.

Segundo Pitkwoski, a sibita proliferagdo do
Delta tem uma explicagdo. Conforme documentos
enviados ao Virus Emergency Center ( VEC ), da
compusul, por um usdrio VirusScan, devidamente
acompanhado
do disquete
contaminado,
o virus pode
estar espa-
lhado através
de BBS (:
Bulletin
Board System
), um sistema
de troca de
mensagems e i

entre  com- §
putadores.
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A Olivet lanca impressora jato de tinta com Kit color inteligente

A Olivetti, um dos maiores fabricantes de
microcomputadores e equipamentos para automagio do
mundo, acaba de langar um novo modelo de impressora
com tecnologia jato de tinta, a JP 170. Destinada ao
mercado SOHO - Small Office / Home Office -,a JP 170
¢ uma impressora compacta e de baixo custo - cerca de
R$ 390,00 - e j4 vem pré-configurada para Windows 95.
Com capacidade de imprimir em cores, a JP 170 é
extremamente econdmica, pois traz um novo tipo de refil,
patenteado pela propria Olivetti, permitindo a troca do
cartucho de tinta, independente da cabega de impressao,
que sO precisa ser substituida, aproximadamente, a cada
refil.

Outra novidade tecnol6gica da Olivetti para
impressoras ink-jet € o kit color inteligente. Esse novo

componente permite que a impresdo seja bloqueada,
automaticamente, nas impressdes em preto e branco com
o cartucho colorido. Assim,0 equipamento evita o
desperdicio de tinta colorida, que s6 € utilizado nas
impressoes em cores.

A JP 170 também € econOmica, em relagdo ao consumo
de energia. no momento em que o microcomputador é
ligado, a impressora entra, automaticamente, no modo stand
by, 0 que representa que o equipamento s6 fica,
efetivamente, ligado no momento de cada impressao.

Com um ano de garantia olivetti, a JP 170 traz o
exclusivo recurso de reconhecimento automético de
voltagem, adaptando, automaticamente sua fonte de
alimentacdo.
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PREGO POR DISCO (INCLUSO)
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5. Menus

Nosso dltimo trabalho consistiu em produzir
uma Calculadorarecheada de botdes € possuindo
uma caixa de texto, o visor. Isto de colocar botdes
a vontade foi muito interessante naquele caso,
mas nem sempre recomenda-se esta pratica.

Quando a interface de uma aplicagdo
apresentar vérias possibilidades, recomenda-se
usar uma barra de menus em vez de um botio
para cada funcionalidade.

Imagine um editor de textos que possibilite
copiar, recortar, colar, alterar fontes e tamanhos
do texto. O uso de botdes tomaria a interface
muito “carregada”,

Usando menus seria possivel criar quatro
“op¢des™: Arquivo (Sair), Editar (Copiar,
Recortar, Colar), Fontes (algumas fontes) e
Cores (alguns tamanhos),

Durante a execugao pode-se mudar o aspecto
(checked, enabled) dos comandos na barra de
menus.

O Delphi possui trés tipos para construgio
de menus:

TMainMenu: menu principal das aplicagdes.

TMenultem: itens de menu. Podem existir
indmeros niveis.

TPopMenu: ativado com o botdo direito do
mouse, deve ser informado na propriedade
PopupMenu de algum componente.
Geralmente, menus popups estdo associados a
formulérios.

Nesta li¢do vocé montard um editor de textos
bastante rudimentar. Nele, vocé aprenderé a
utilizar todo tipo de menu,

. Exercicio

Vamos organizar a solugdo do problema em
pequenas etapas:
Siga o roteiro abaixo:

a) Crie um novo diretdrio, que guardard todos os
arquivos gerados pelo editor. Denomine-o como
Editor, por exemplo.

b) Prepare o que serd a janela de seu aplicativo:
dimensione-a e altere o contetido da propriedade
Caption (titulo).

¢) Insira um componente Memo, que armazenard
o texto digitado.

O componente Memo ¢ identificado pelo icone & ;
Ajuste a propriedade Align para alClient para
que ocupe toda a drea do formulario.

Denomine este componente como MemTexto.

A propriedade Text s6 pode ser mudada em tempo
de execugdo.

d) Execute. Note que as teclas de atalho mais
utilizadas no ambiente Windows esto presentes
em seu editor.

Tecla de atalho Funcao

Ctrl + Home Inicio do texto

Ctrl + End, Fim do texto

Ctrl + -,

Cul+® Avanga uma palavra,
retrocede uma palavra

Cul+C Copia o contetido selecionado
para a Area de Transferéncia

Cul+V Traz 0 que estiver na Area de
Transferéncia

Cul+X Move o contetddo selecionado

para a Area de Transferéncia

¢) Crie uma barra de menus. Inicialmente com
apenas uma opg¢do (Arquivo) e contendo um
comando (Sair).



Insira um componente MainMenu: &
O resultado deve ser algo assim:
Figura |

Digite a op¢do Arquivo e depois tecle
seta para baixo. Na nova drea aberta,
digite a opgdo subordinada: Sair
Observe o conteddo da propriedade
Caption.

Para que o usudrio possa abrir 0 menu
Arquivo teclando Alt A, preceda a letra
que serd acessada pelo teclado com um &.
Na propriedade Caption digite: & Arquivo.

f) Desenvolva a procedure TForml
SairlClick.
Ela terd apenas um comando: Close.

g) Monte a op¢do Editar com os
comandos Recortar, Copiar ¢ Colar.
Para seguir o padrdo Windows, informe
as teclas de atalho, preenchendo a
propricdade ~ shortcut, com as
combinagdes tradicionais; Ctrl X, Cirl C
eCrlV.

h) Implemente as procedures desses
comandos.

Vocé precisard de trés métodos de
MemTexto:

Método / Descrigdo
CopyToClipboard / copia o que estiver
selecionado de MemTexto.Text para a
Area de Transferéncia

CutToClipboard / move o que estiver
selecionado de MemTexto.Text para a
Area de Transferéncia
PasteFromClipboard /traz o que estiver
na Area de Transferéncia e o copia na
posigdo indicada pelo cursor

i) Efetue uma melhoria: adicione o
comando Editar, Limpar que apaga o
texto.

Por “limpar” entenda-se atribuir * * 3
propriedade Text de MemTexto.

Ponha um separador entre este comando
€ 0s outros trés: basta adicionar um item
cuja caption seja - (sinal de menos).
Outros niveis de menu podem ser obtidos
através do comando Create Submenu que
consta no menu répido ativado clicando
o botio direito do mouse sobre os itens
de menu.

k) Implemente a op¢io Fontes.
Trabalhe com duas fontes. Quando uma
estiver ativa, seu comando deve estar
checked.

A tarefa € simples: modifique o contetido
da propriedade MemTexto.Font Name.

1) Monte um menu popup para cores de
fundo.

Adicione um menu popup (&) e
atualize a propriedade PopupMenu do

formuldrio.
O mecanismo € idéntico: opgdes com

==| QObject Inspector |~ | |= Form1

| [
Break T TS e oy - s
ol Form1.MainMenul | A -
Checked REHEY  ([umeinats cien e oo s albasesaea
Enabled True PR R b
Grouplndex 0 ek
HelpContest 0 B e
Hint W e
Name g o
ShortCut [None) AR
Tag C s
Properties T ————

|L '\Umﬂ ?
FIGURA 1 ;

teclas de atalho e procedures associadas.
Para mudar as cores, use as constantes

pré-definidas do Delphi: clBlue,
clYellow etc.

m) Para concluir esta primeira versdo de
seu editor, permita que o usuério “pinte”
o fundo.

Altere a propriedade align de Memo e
siga o seguinte roteiro;

Inclua trés barras de rolagem (mx= );
Denomine-as vermelho, verde ¢ azul;
Ajuste suas propriedades: Max (255),
SmallChange (/) e Position (10);

Crie uma procedure que altere a
propriedade Color de Memo, através da
fungdorgb, e seja chamada pelos eventos
Change das barras de rolagem

Um exemplo:

MemTexto.Color := rgb (vermelho.value,
verde.value, azul.value);

n) Finalmente, salve seu projeto.

Observagoes

‘Melhore seu Projeto: ao ativar a
aplicacdo, que os comandos de acesso &
Area de Transferéncia estejam inibidos.
Ative-0s nos momentos adequados.
Mudando o conteddo da propriedade
Enabled, obtém-se interessantes efeitos:
Colar deve comegar inibido (propriedade
Enabled como false);

Apds Recortar ou Copiar, ative Colar, isto
¢, atribua true 2 sua propriedade
Enabled;

Ap6s limpar, inibir Recortar e Copiar
Ao modificar o texto, ativar Recortar ¢
Copiar.

Bom, por hoje estd bom. No préximo
artigo veremos como construir aplicagbes
que manipulem mais de um formuldrio
e, de quebra, conheceremos novos
componentes. Aguardem!

Eduardo T. Morelli ¢ Tecnélogo em
Processamento de Dados pela PUC/RI,
vem atuando hd dez anos na 4rea de
informética, tendo desempenhado fungdes
de andlise, programago e, principalmente,
treinamento em instituigdes como o
SENAC e PUC/RJ, onde leciona h4 seis
anos. Atualmente é Gerente Técnico da
Qualify Informética Ltda.
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Depois de vermos a
queda do muro de
Berlim e a Europa
unificada, estamos
vivenciando a Teia
de Alcance Mundi-
al (WWW - World
Wide Web). O que é
isto? Para que
serve? Vai mudar
ou estda mudando
alguma coisa?
Neste artigo Sergio
Rodas responde a
estas perguntas.
Nas entrelinhas
vocé deverd captar
vdrias dicas... A
meu ver, nao se
surpreenda se em
algum dia a formu-
la secreta da Coca
Cola estiver dispo-
nivel na grande
teia mundial -
WWW.

A Internet vem mudando drasticamente a
forma de trabalho de pessoas e empresas. Por ser
extremamente dindmica, a Internet € o terreno
ideal para as pequenas empresas ¢ profissionais
autébnomos fazerem frente 2as grandes
organizagoes, Estas dltimas, pela sua estrutura
pesada e pelo excesso de niveis hierdrquicos t€m,
de modo geral, muitas dificuldades para
acompanhar o dinamismo da rede.

O fendmeno da evolugdo da Internet tem
surpreendido as previsdes. A rede tem crescido
muito mais € em uma velocidade bem maior do
que os analistas previram. A Intemet possui cerca
de 30 milhdes de usuérios (*) ¢ dobra de tamanho
a cada 2 anos. O Brasil, em particular, € um dos
paises onde a Internet mais cresce, dobrando a
cada ano nas estimativas mais pessimistas.

No inicio, a Internet era voltada a pesquisas e
a0 ambiente universitario, sendo seus usudrios
caracteristicos os pesquisadores, professores €
alunos de cursos de pds-graduagio.

A situagdo comegou a mudar em 1990, a partir
do advento da World Wide Web (%), que serviu
para popularizar a Internet, pela forma
naturalmente mais amigdvel de um ambiente
hipertextual com imagens e som, mas falar em
comércio na rede era terminantemente proibido
até cerca de dois anos atrds. Os usudrios
tradicionais repudiavam a idéia de que uma rede
mundial criada para comunicagdo entre
pesquisadores pudesse ser utilizada para que
alguém ganhasse dinheiro. Muitas das pesquisas
realizadas e que corroboram esta viso ja estdo

Internet Comercial:
Realidade?

JARGIO RODAS

desatualizadas ¢ perderam a sua validade em
fungdo da evolugdo do perfil dos usudrios. As
empresas comerciais tém efetivamente aderido
aInternet e sdo, atualmente, o seu principal fator
de crescimento. O trafego tem aumentado a uma
velocidade incrivel e as consegiiéncias e impactos
causados por conta disso ainda sdo imprevisiveis.

Esta virada teve inicio recentemente, para ser
exato a partir de 1994, ¢ as mudangas ainda
serdo muitas e ocorrerdo rapidamente como tudo
que acontece em nossa sociedade globalizada. A
ordem-do-dia ¢ a Internet comercial e quem
estiver fora dela perderd o bonde da Histéria e
tenderd a ficar fora do mercado.

Agora, vejamos a situagdo brasileira: se
tomarmos como base o que est4 acontecendo em
outros paises em termos de negdcios na Internet
(e tudo indica que 0 mesmo j4 comega a acontecer
em nosso mercado), veremos que este € 0
caminho possivel para os pequenos ¢ médios. O
mercado norte-americano estima que as vendas
via Internet em 1995 ultrapassaram a casa dos
US$ 150 milhdes.

A Internet, com suas miiltiplas facetas, pode
ser encarada como uma midia. Que para ser
eficaz ¢ preciso ser trabalhada com técnica e
seriedade. A utilizagdo comercial da Internet,
para ser bem sucedida deve levar em conta novos
paradigmas que vém surgindo a partir da
popularizagdo da rede. Uma estratégia de
marketing bem elaborada € essencial para o
negdcio. O primeiro passo ¢ determinar quem
sd0 ¢ onde estdo os potenciais clientes.



Segundo pesquisa (*) realizada
durante o dltimo trimestre de 1994 e o
primeiro trimestre de 1995, 14 % da
populagdo adulta norte-americana é
composta de usudrios da Intemet e destes,
22% ja haviam realizado algum tipo de
compra usando a rede.

A Internet, pelas suas proprias
caracteristicas, tem como usudrios
pessoas de bom nivel cultural, com bom
poder aquisitivo, modernas e dinamicas
e com certa dose de curiosidade. A
Internet possui caracteristicas proprias,
exigindo equipamento e software
adequados que ndo estdo disponiveis
ainda para a maior parte da populagéo.
Isto pode ser vantajoso, podendo-se tirar
proveito desta seletividade. Em principio
as pessoas ndo vém 2 Internet para
comprar produtos ou servigos, mas
podem ser motivadas a isso pela
agregacdo de valor.

Produtos e servigos podem ser
disponibilizados na rede de forma mais
rapida do que pela concorréncia
convencional, ¢ da forma mais
conveniente ao cliente no que diz respeito
as formas de pagamento. O atendimento
ao cliente pode ser feito de maneira mais
rapida e eficaz oferecendo um diferencial
de qualidade.

Niio existe um padrio para venda de
produtos e servigos na Internet. Livros,
CDs eletrodomésticos, roupas,
equipamentos de  informética,
restaurantes, lurismo, investimentos
financeiros, laboratdrios, cooperativas de
taxi, corretagem de imoveis, etc. podem
ser encontrados.  Consultores,
advogados, servigos de engenharia,
médicos, dentistas, etc também marcam
sua presenca na rede. O importante é
atingir o cliente adequado a cada
negécio. A Internet nasceu e teve o seu
crescimento baseada em informagdes e a
sua utilizagao comercial ndo poderia ser
diferente. A venda na Internet tem como
caracteristica principal a informago.

A Internet € muito mais do que um
simples catdlogo de servigos e produtos:
ela enseja a interatividade entre produtor/

consumidor criando uma relagdo
bi-univoca e interativa. Estoques podem
ser consultados on-line para que os
clientes em potencial verifiquem a
disponibilidade dos produtos desejados.
As organizagdes tiram proveito desta
interagdo incluindo e retirando itens de
um catdlogo de uma forma que ndo
poderia ser feita na midia tradicional
impressa. ftens que ndo podem ser
repostos sdo eliminados de um catilogo
tdo logo sejam comercializados. Em
catélogos tradicionais, o foco é nos
produtos em si e as informagdes
relacionadas as linhas de produto sdo
muito limitadas ou devem ser solicitadas
a parte. Nas vendas via Internet
informagdes relevantes séo prestadas aos
clientes que visitam o site € muitas vezes
os produtos vendidos néo sdo deixados a
mostra. Os clientes, buscando
informagdes tém oportunidade de obter
assessoria, livros, servigos, etc.

Os negécios locais e regionais também
podem utilizar a Internet como opgéo,
inclusive atingindo mercados potenciais
ndo esperados em um primeiro momento.
E, atualmente a midia mais atrativa para
0s pequenos, devido ao seu baixo custo.

Algumas boas razdes para estar
presente na rede

Algumas boas razdes para estar
presente na rede

-Se vocé ndo estiver presente, a
concorréncia estard;

-A Internet possui recursos de busca
poderosos, de forma que
potencialmente “todos” podem
localizar sua empresa, seus produtos,
seus servigos;

-Possibilita melhor comunicagdo e
atendimento as demandas dos
clientes;

-Divulga rapidamente novidades,
promogaes;

-Abre novos mercados;

-Possibilita servigo e suporte 24 horas
por dia;

-Permite acesso a comunidades
proximas e distantes com o mesmo
esforgo;

E um meio barato de vocé fazer

e

contato com clientes atuais e em
potencial, permitindo conhecé-los
melhor e aprimorar a qualidade de
SEus servigos.

Se vocé ndo estiver pres Algumas boas
razdes para estar presente na rede

-Se vocé ndo estiver presente, a
concorréncia estard,

‘A Internet possui recursos de busca
poderosos, de forma que
potencialmente “todos” podem
localizar sua empresa, seus produtos,
seus servigos;

-Possibilita melhor comunicagdo e
atendimento as demandas dos
clientes;

-Divulga rapidamente novidades,
promogies;

‘Abre novos mercados;

-Possibilita servigo e suporte 24 horas
por dia;

-Permite acesso a comunidades
proximas e distantes com 0 mesmo
esforco;

-E um meio barato de vocé fazer
contato com clientes atuais e em
potencial, permitindo conhecé-los
melhor e aprimorar a qualidade de
seus servigos.ente, a concorréncia
estard;

‘A Internet possui recursos de busca
poderosos, de forma que
potencialmente “todos” podem
localizar sua empresa, seus produtos,
seus servigos;

-Possibilita melhor comunicacdo e
atendimento as demandas dos
clientes;

-Divulga rapidamente novidades,
promogdes;

‘Abre novos mercados;

-Possibilita servigo e suporte 24 horas
por dia;

-Permite acesso a comunidades
proximas e distantes com 0 mesmo
esforgo,

-E um meio barato de vocé fazer
contato com clientes atuais e em
potencial, permitindo conhecé-los
melhor e aprimorar a qualidade de
seus servigos.

Ao contrdrio do que costuma ser
divulgado no Brasil, com bastante



Ak TIGO | Futernét Comer

lerrorismo, a Internet possui formas
seguras de se trabalhar com
informagdes confidenciais como
nimeros de cartdes de crédito, por
exemplo. (*) Existem softwares de
criptografia com algoritmos
semelhantes aos utilizados em
comunicagdes militares, a prova de
violagdes, além de servidores Web
“seguros” que utilizam linhas e
software também a prova de
violagdes, bem como empresas que
cadastram ndimeros de cartdes de
crédito de usudrios e os informam
a quem o usudrio determinar em
caso de compra. J4 é bastante
comum, no exterior, comprar
através de cartdes de crédito na
Internet.

Em termos de Brasil, um dos
maiores obstdculos é a falta de
flexibilidade das operadoras de
cartdo de crédito (subsididrias de
empresas estrangeiras) que nao
parecem perceber o momento atual
e ainda infringem regras antiquadas
aos estabelecimentos associados,
principalmente os pequenos, como
por exemplo, a exigéncia de
assinatura no comprovante de
pagamento, impossibilitando
compras remotas, seja por telefone,
seja pela Internet ou mesmo através
de promogdes pela midia impressa.

Uma das principais
caracteristicas do comércio via
Internet € que, ao contrério do que
s¢ vé no comércio tradicional, ele
depende de uma agéo por parte do
cliente, que precisa saber da
existéncia do site, navegar até ele,
motivar-se e comprar,
Simplesmente criar um Web Site ou
uma Home Page ndo garante o
acesso de clientes potenciais. Como
recursos para estimular a agdo por
parte de um visitante podem ser
usados, por exemplo, uma FAQ
(questdes e respostas sobre o
negécio ou produto), pdgina de
comentédrios, formulério para
solicitacdo de catdlogo, lista
eletronica de correspondéncia (onde

o cliente em potencial serd
automaticamente avisado sobre o
langamento de novos servigos e
produtos).

Naturalmente, os negécios que
dependem mais de informagdo sdo
afetados primeiro, daf o sucesso de
servigos como agéncias de noticias,
investimentos, editoras, mas em
breve prevé-se que todos os
negécios, grandes ou pequenos,
terdo que se adaptar a esse novo
ambiente por uma questio de
sobrevivéncia.

A Internet é um local ondé’as
pessoas interagem e os negdcios
se realizam,

Um recurso que vem ganhando
espaco na Internet € a criagdo de
shoppings virtuais, onde da mesma
forma que nos shopping centers
fisicos, as empresas alugam espago
e beneficiam-se do conhecimento e
experiéncia de quem j4 atua na
Internet hd mais tempo. Estes
shoppings, mesmo nio tendo espago
fisico proporcionam variedade de
informagdes e entretenimento 2

semelhanca dos shoppings reais.
Esta tem sido uma alternativa
interessante para aqueles que,
mesmo ndo tendo conhecimento
profundo sobre a Internet, desejam
atuar nesta midia ampliando seu
potencial de vendas.

O importante é estar presente e
vivenciar este momento de
mudanga. Ndo ser “a mulher do
padre” é uma das estratégias para o
sucesso de qualquer neg6cio. Mais
vale quem consegue fazer primeiro
do quem teve a idéia,

SERGIO RODAS - Engenheiro,
mais de 20 anos de experiéncia em
Informdtica, Mestre em Ciéncia
da Informagdo pela UFRJ.
Consultor em Sistemas de
Gerenciamento de Recursos
Informacionais e Recuperagdo de
Informagdes. Diretor da Egéria -
Gerenciamento da Informacdo. E-
mail: srodas@prolink.com.br

desatualizados.

se Cybercitizen.

(1) - A Internet tem crescido de forma tdo incontroldvel que
qualquer nimero ou estimativa deve ser visto com uma certa
desconfianga e os estudos e andlises estatisticas ficam rapidamente

(2) - Criada por Tim Berners-Lee, a interface grafica WWW usa o
protocolo http(hypertext transfer protocol) que permite a interligagéo
de documentos em computadores distintos em um grande hipertexto
(ver artigo Documentos Hipertexto MS n.155 pg 12)

(3) - No final de 1994 a Yankelovich Partners Inc desenvolveu
uma ampla pesquisa visando determinar o perfil do usudrio norte-
americano, Foram seis meses de pesquisas e o trabalho final chama-

(4) - Mas para quem néo acredita na confiabilidade da Internet é
sempre possivel realizar o primeiro contato através da rede e utilizar
formuldrios com bancos de dados associados para fazer os pedidos e
efetuar pagamentos da forma convencional (telefone, fax, correio).
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A1265 010D ADV-MASTER- programa para advogados

A1228 010D AGENDA TELEFONE - telefones, endereqos e calendéno
E1271 01HD AGENDA TELEFONICA - (tma agendatelefonca
E1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completo sistema de agenda

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta: PROMOGOES
A)Cheque Nominal:Envie cheque nominal e uzado 4 CLASSIC SOFT LTDA, acrescentando 10discosganhe 1DDgratis!

no valor do pedido R$ 3.50 (Taxa de Correio). 50discos ganhe 10DD grétis!
BzaANéc; DOBRAL;;IL Agéncia: 0687-4 Conta 47088 de ClassicSoft STATOPNE

. B i emnome

aHADEsco:Agérmmags?m-? emnome de Classic Sof S14HD——>R%230

UNIBANCO:Agénda 137 Conta 1134444 emnomede CassicSoft 312DD—>R$250
DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R§ 3.50no valor total do seu pedido 312HD—> R$2,50

WH346 01HD APPBARZO almabanadeia'ramentasparawwndows

W0337 0100 ARC MASTER 1.4-compactadores em um sd: ar], ark pkap
WH326 01HD ASTRONOMY LAB 1,13 - laborat6no astronémico gréfico
W0311 01HD AUDIOJUKE BOX 1.0 -tocawav mid o/ uma interface genial

E1274 01HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA- graficos digtalzados(vga) W0313 01DD AUTHENTIC AUDIO-sampleasonse comprmeirformagdes

A1257 010D BANK FAST 3.92 - cortrole bancéno até 36 contas

A1239 0200 BIT MAP - 167 figuras graficsa BMP

A1232 0100 CADASTRO DE CLEENTES - cadastra pessoa fisicajuridca
A1241 010D CASHMANAGER-fluxo de caixasemburocracia

A1237 010D CAT DISK 4.0(ega/vga)- catalogador de disquetes excelerte!
A1233 01DD CDC 1.0- cdigo de defesa do consumidor

A1235 01DD CODIGO CIVIL - cédigo civil brasiieiro

A1253 010D CALCULOS V1.1- cortrola até 36 cortas bancdnas

A1248 010D CONTA CORRENTE 2.05- controla cortas e impnme cheques

A1250 010D CASHFAST 4.0 - contas pagarfrecaber

A1267 0100 CLEENTE - controle de dientes & histéncos com mala dreta
A1266 010D CUIEX 1.10 - controlafichas de clertes

A1243 010D CMB 1.0- controle de movimentos bancanos

A1238 010D CONTROLE VIDEO LOCADORA - sst. para videolocadoras

A1223 010D CYBERSET PHONE BOOK 3.0-agenda de nomes, endereqos
A1255 010D DICHl - diciondno Inglés - Portugués residerte

A1221 010D DOC CONTROLER - banco de dados p/ cortrolardocs
A1252 0100 EASY CALC - planiha eletrnica com saida grafica

A1220 0100 ELETROCEP-faz consutas de Cep

A1256 0100 FICHARIO ELETRONICO1.02-fichério sletrnico

E1278 01HD FLASH1.0- cortroke deestoque e gerenciamento devendas
E1279 01HD GAS DEMO - gerador automénico desistemas em clipper
A1247 010D HCICONTROLE INTEGRADO- agenda m direta contas pagar
A1245 010D HCICONTROLE DE PRODUGAO- estoque, bancos, Clirtes.
A1245 0100 HCP CONTAS PAGAR - cortas a pagar para uso doméstico
A1244 0100 HOME FAST 1.0- controle de receflas. Despesas domésticas
A1254 0100 IMCOBAR 1.E - Impnime odigo debarras

A1222 010D IMOB 2.0 - sistema que gerencia locagao deimévess

A1236 0100 INTER - interpreta mapa astral com perfil da pessoa

E1272 01HD MAL FAST 4.0 - mala direta, ed.1x10s, cad cleftes

E1275 01HD MAKE LEDGER1.32 - ssterma profissonal de cortabiidade.
E1280 01HD POSTAL FORMAT 1.3 - comige ¢ cep em bance dados DBF
A1268 010D QUANTITUS V5 estoque movimentagao relatérios e gréficos
A1260 010D SCS-sistema de controle de soft

A1224 010D SDV 1.4- controla atvidades de escritérios de despachantes.
E1277 01HD SGE 2.04 - automagac oe escolas professores alunos sénes
A1229 010D SISTEMA AGENDA 1.10- agerdadet4ciuso

£1273 01HD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS - P/ bcadoras
A1259 0100 SMALL OFFICE DIRECT MALL -m dretasmplese podercsa
A1242 0100 SOBRAN - cadastro ds cliertes 6 devedores.

A1225 0100 STOCK FAST 1.0- super controle de estoque

A1258 010D UMA POR DIA - exbs frases nteligertes 8 bem humoradas

A1395 010D ANSI& VGACLIPPER - interprela o5cigos ANS e VGA
E1402 01HD BECKNER LIBRARY - vénasfungdese fortes detodotipo
£1403 01HD CODE SMITH 7.22 - gerador de aplicativos p/ clipper 501
A1407 010D DBASE NI PLUS - imrodugao ac Dbase il plus

E1401 01HD DBSCREEN - uiitério que gera telas paraclipper.

A1399 010D DBV-DDF VIEW 1.22- edfta arquvos DBF

A1396 030D FILE EXPRESS 5.1-adminstrador de dados, muttos recursos
A1400 010D FX COLOR 5.01 - cores eefeitos p/ vga noclipper 100%ASM
A1404 01DD GRAPHIC LANGUAGE 1.01 - fungdes gréficas p/ clipper
A1406 01DD MICRO VIOICE 2-paraaplicagdes em Clipper 5 0/S87 falarem
A1405 010D MOUSELB- interface de mouse para clippere C

E1408 01HD TLH 1.0- editorde DBF , vérios recursos, excslente!

A1387 010D B'SPRO TRACKER -edtor de arquvos MOD, 6timo.
E1388 01HD BLASTERMASTERPRO 2.5 -edttorde VOCe WAV
A1385 010D CALLIOPE MUSIC VISION- MIDI 6tmo tocador

E1386 01HD CD BOX 2.1- excelerttetocador de: Mod, Rol, Cmie Voc
E1374 01HD DRUM BLASTER -transiorme seuteciado emuma bateria.
A1375 010D DRUM BLASTERLB- nstrumentos adicionais p/ D Blaster
A1380 010D MELODY MASTER2.1- criamUsicas por notas, Pespeaker
A1392 010D MOD MID- converte arquvos MOD para MID

A1378 010D POCKET ROCKET 1.0 -transforma seu PC em uma bateral
A1394 01DD SBANK - corversor de som para Sound Blaster

A1393 010D SNDCONV -convert arg. Wav, Voc, Gss, Snd, Vmd, Raw
E1381 01HD THE FIRST FISHTRO- demo vga-256/SBlaster

E1383 01HD VISUAL PLAYER 2.0-excelente mesa de som, arquivos

RUA JOAO CORDEIRO 495 -

W0340 0100 BMP2ICQ - tranforma arquivos BMP em ICO

WH347 01HD CCICIP2.0- administra prog compactados 200.arjzip
WH297 01HD CD AUDIO - toca cd's de misica pele od room

W0343 0100 CODE MAKER 2.0 - gerador de cédigos de barra
W0344 010D CONVERT IT 2.01- conversor de medidas, massa volume.
W0345 010D DISK TRACK 24 - catalogador de disquetes e arquivas
WH300 01HD EVENT! PC- espstacular agenda de compromissas.

W0284 0100 FONTER 5.0- mostraeimpnme todas asfertes do windows.

WH306 01HD GO-CR - programa p/ scanners, reconhece textos
W0303 0100 GRAPH MATICA 3.0- resolve equagdes graficasy(x).
WH?312 01HD GRAPHIC WORKSHOP - poderoso manipulador de magens.
WH301 01HD GRAVITY DESK 1.1- cria arqe direténos ¢/ até 40 caracteres.
W0323 030D ICON 1- colegdo de icones com 2220 icones:

W0324 010D JUDY'S TENKEY 2.0- calculadora financeira ¢/ rolo de papel
W0304 0100 MEGA EDIT 2.07- super editor de arquivos

W0305 01DD MULTILABE 3.1-cra e imprime etiqustas, téciluso

WH286 01HD ROCK FORD 3.0- excelertas edtor profissional de cartdes.
WH?307 01HD SCULPTURA - programa de desenhos e escuturasem 30
WH303 01HD TALKING CLOCK 1,06 - réldgio quefalaas horas

WH238 01HD THE DESKTOP - agenda telefénica com calendério, étmal
WH308 01HD TIME AND CHAQS - agenda pessoal

WH302 01HD THE GENETIC CODE-tab. cédiges genétions, amincacicos
WH287 10HD TRUETYPE PACK 3- 440 fortes true type para windows
W0285 010D WAVEDITOR 1.04 - toca 8 edita arquves WAV

W0313 010D WINDOWS DISASSEMBLER - desassemblador especial
WD0320 010D WINDUPE 1.03 - copiador de disquetes

WH318 01HD WINEDIT 2.0 - podercso editor p/ programadores
W0317 010D WINTACH - indica velocidade da CPU, video, dnvers ...
W0338 010D WORDS & TERMS - hiper texto para wincows
W0316 010D YAKKITY CLOCK - relogio o/ alarme que fala as horas
W0315 0100 YEARAT GAANCE tmos calenddrics, féci uso

A1316 010D AGENDAX - 6tima agenda mult-Usuério

A1304 010D ALQUILON Il crdena e controla propriedades

A1327 01DD AVOGADOS 1.0- 6timo programa juridico

A1307 010D BANCUEN - sistema p/ cortrole ds contas bancérias,

A1317 010D CAJADIARIA - controle de caia.

A1321 010D CONTABILIDAD - sistema cortabil p/ até 99 empresas.
A1301 010D CONTABILIDADE FAMILIAR - contabilza os gastos pessoass
A1329 010D CONTROL CUQTAS - realiza controle @ cobranga da contas.
A1314 020D CYP6- sistema para construgao, calcula materiass, etc.

A1341 01DD EDICION DETEST - edita exames em testa.

A1309 02D0 FACTURACION Y COSTOS - sist de cortas, clientes, estoque
A1324 010D GAFE - gerador autemético de fanzines, hiper texto

A1302 02DD GENFOR - gera formuldnios pré impressos

E1308 01HD GESTION COMERCIAL - sistema defaturagio s estoque
E1300 01HD GESTION VENTAS - completosistema de vendas, faturas
E1318 01HD GESTOCK PLUS- excelerte cortrole de estoque.

A1313 010D NOVA -agenda de cliertes, ima

A1320 010D PMAS - programa para agéncias de seguros

£1297 01HD POLKA (vga)- edia placas de crcutos mpressos.

A1340 010D QUIMICA ORGANICA - 5tima nogdo sobre quimica organica.
A1319 010D RECIBOS - para edigdo de recibos

A1293 010D SCG - sofisticada agenda eletrénica ¢/ calendéro

E1312 01HD SISTEMA DE FATURACION - 6timo sistema de faturagdo
A1322 020D TOQTH 1.5 - 6timo programa p/ consultonos odortoldgicos
A1325 010D TURBOAGENDA PLUS - completissima agenda

A1342 01DD TUTOR DOS 5.0 - nogdes sobre DOS 5.0

A1294 010D VIDEQC GOLD!- &timo programa p/video locadoras

A1350 010D VIE - super diciondrio, ingiés/espanhol ou portuguss.

E1287 01HD CEDARISLAND LINK 3.0d s0ft comunicagao, usamouse
A1289 0400 QMODEM4.3 - potertte software de comunicagao.

E£1283 01HD ROBOCOM4.2b - excelerte soft para comunicago.
A1282 010D TELEDO 1.0- tutor p/ leigos no mundo dos modens
E1286 01HD TELIX 321- dtimo soft da comunicagéc, vanos pratocolos
E1281 01HD TERMINATE 0.88 - poderoso program de comunicagdo
1285 01HD ZFAX 2.23- ¢timo programa para placas modem/ax.
A1284 010D ZIP 1.62- transfere arquivos através da porta seral

FREGUESIA DO O

A1372 010D ANS2COM 3.0- corverte gréficos ANS|a COMexecutavels
A1370 010D CAP2.1 - cria apresentacdes natela comcaracteres (vga)
£1368 01HD DESKTOPPAINT 14- deskiop publisher i svga 256 cores.
E£1368 01HD DESKTOP PAINT 3.0d- desktop publisher p/ svga mono
A1367 010D GIF BLAST 1.01- compressorde arquivos GIF

A1365 010D GIFDIT1.31- imprimitelas gf. Impressoras marncias.
A1366 010D GIFEXE - corvene arguvos GIF em EXE

A1364 010D GIFLITE 2.0 - compressor de gis, reduzem 30%

A1363 01 DD GIFPRINT 51- mprmiarquivos GIF em qualquerimpressora
A1371 010D GRAPHICS CHART - gera e impnimi gréficos estafisicos
E1373 01HD MAGE ALCHEMY 1.6 - manipuador/conversor de graficcs.
A1362 010D IMPROCES 4.1- excelente procossador de imagens.

A1361 01DD LABEL PAINT 1.0 - editor de etiqustas graficas

£1359 01HD MEGA PAINT 1.10 -Compietissimo programa de pirtura.
A1358 010D MENU 256 1.0-permite car menus no DOS o/ telas GIF
A1360 010D MICRO CAD 2.0- sistema de CAD para VGA.

A1357 010D MVGAVU - leitor de telas GIF, PCX. BMP, TGA ...

A1353 010D NPS_1 - library de graficos p/ News Prirt Shop.

A1354 010D NPS_2- mass gréficos.

A1355010D NPS 4-mas gréficos

A1352 010D TDRAWAID 1,22 - 54 fortes ANSI ouASC

E1351 01HDTHEDRAW4& edtorde é.?msANSI va.naslonlsﬁ

E1335 OiHD ADVENTUFEMAﬂ-I{lgn)-pgodemnmcapfmanqas
A1334 010D ATLAS 2.12- dados e estatisticas mundiais scbre paises (vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperts as teclas para cores e misicas

A1332 010D BIG BOX 15-jogo de memdna paracrangas.

A1344 010D CATAPULTA (vgia) - jogo de matemética em espanhol.
A1336 010D CIRCUITOS - simula circutos com até 5 ertradas e 3saidas
E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador de mapas

A1346 010D MATRIX - calcula e resolve equagtes matricas, espanhol
E1331 01HD TALKING TEACHER- aprenda o alfabeto ingiés Sblaﬁer

A1345 0 DD TFIIGCNWETFIA mod hol

H0458 03HD DL-VIEW - vérios filmes com animagao
HO0576 03HD GATAS -telas GIF de lindas garotas.
H2174 04HD IMMORAL CUMBAT - jogo er6tico estilo DOOM
H1866 01HD SEX CAPADE -banco imobiliario pérno.
H1446 01HD SEXTRIS -tetris com telas eréticas

H1528 07HDSEXY TV SHOW -jogo ertico

H1991 01HD SIM U SEX -jogo gréfice erético

H0947 02HD'SUPER PORNO 7 -filmes digitalizades
H0049 02HDSUPER PORNO -filmes digttalizados
H1308 02HD STRIP POKEFl PHO -|ogo da poker erético

His! MHDSDBOHYADVENTUHE avamuamcorpomrmm
H1084 02HD A BELA EAFERA - pgode agio baseadono desenho
H1s6 03HD ALADDIN - ogo de agao estio Pncecf Persia

HI%5  01HD BLACK THORNE - jogo de ago estilo Prince of Persia
HI7E 02HD BREAKTHRU!- super jogo de raciocinio p/ windows
H1086 03HD CHESS MASTER 4.000- xadrez

H1648 02HD DESERT STRKKE - jogo de helicoptero, agio

H15®8  06HD DOOM ALIEN - destrua os temvess allens nesta avertura
H1638 05HD HERETIC- oincrivel sucessordo DOOM

H154 01HD HOCUS POCUS - étimo joge de acac/plataforma
HI713 03HD INDYCAR RACING- o mekhor jogo de formula indy
HI540 02HDINDY CAR TRACK-adiciona novas pstas a0 jogo
H0889 01HD LOTUS ULTMATE CHALLENGE - jogo de comda.
HiZ!  01HDMAQUINA MOFTIFERA - agdo comtiros.

Hi674 0100 MICKEY MEMORY CHALLENGE - ogo de raciocine
H1530 08HOMORTAL KOMBAT 2- Iuta igual acs fiperamas

H158 06HD NASCARRACING- super jogo de comda

H1474 0SHD ONE MUST FALL 2087 -Iuta de robds estio MK
H1813 05HDPSYCHO PINBALL - o melhor jogo de pinbol que existe.
H1587 03HDREILEAQ- mperdivel jogo de acdo

H1635 03HDRISE OF THE TRIAD - ago estio Doom

HeIs1  02HD RUSSIANSIX PACK - pacote com 6 jogos de raciocinio.
H0829 07HD SAM& MAX- adverture em desenho animado

HO0334 01HD SENSIBLE SOCCER- jogo defutabol

H0827 02HD SIMCITY 2.000 - construa sua cdade

HIS77  03HD STREET FIGHTER 2 TURBO- jogo de Iuta

J1484 0100 WOLF EDIT - editor defases p/ o wotlenstein.

H0334 03HD WORLD CIRCUIT - o melhor jogo de formula 1

SP - CEP: 02960 -000



Vejamos agora o exemplo do scanner MUSTEK
TWAINSCAN DUO. Trata-se de um modelo de mesa, mas de
baixo custo (450 délares nos E.U.A.). Sua resolugdo dtica é de
300x600 DPI, chegando até 1200x1200 DPI por interpolagdo.
Opera nos modos LINE ART, GRAY SCALE e TRUE COLOR.

Sua placa de interface ¢ um modelo SCSI de 8 bits, ¢ nio
requer uso d¢ DMA nem IRQ. Seu enderego base de E/S pode
ser escolhido entre 8 opgdes: 280H, 290H, 330H, 340H, 300H,
310H, 340H ¢ 350H.

E acompanhado de trés softwares:

TWAIN DATA SOURCE, ou seja, 0 DRIVER TWAIN
IPHOTO PLUS, um editor grafico

WORDLINX OCR

A primeira providéncia ¢ instalar o seu TWAIN DRIVER.
Este modelo de scanner tem algo de muito particular, Possui
dois conectores SCSI, um deles com 50 pinos para ser conectado
aumainterface SCSI padrdo, e outro com 25 pinos para a conexio
na sua placa de “interface SCSI simplificada”, Ao instalarmos o
seu software, lemos que indicar qual é o tipo de placa de interface
que estamos utilizando, como vemos na figura 17.

A seguir o programa de instalago apresenta uma orientago
que € comum nos scanners de mesa. Esses aparelhos
normalmente possuem uma trava que evita que seu mecanismo
se danifique durante o transporte. Na figura 18 vemos uma
orientagao para que o usudrio destrave o scanner,

Na figura 19 vemos o préximo passo, que é a escolha do
diretério onde o TWAIN DRIVER ser4 instalado. A seguir é
feito um teste para checar o funcionamento do scanner, bastando
para tal acionar o botdo “Scantest”, O retingulo na parte direita
do quadro serd preenchido com a cor branca, caso o scanner
esteja funcionando corretamente. E o que vemos na figura 20,
onde 0 préximo passo € ativar o botdo “Install”,

terface card:

Adaplec AHA-158x/152% seties AT-o-SCS]
~ bus host adapter [ Please make sure ASPI
manager 15 alieady installed ) :

Figura 17
Indicando 0 modelo de placa de interface utilizada

Figura 18

Orientagdo para que o usudrio destrave o scanner
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Figura 19

Indicando o diretdrio onde o software serd insialado

Figura 20

Testando o scanner

Terminada a instalagdo, o scanner poderd ser usado por
qualquer programa que seja “Twain compativel”, Na figura 21
vemos um exemplo desse tipo de programa, o PAINT SHOP
PRO. Seu menu de arquivos possui duas opgdes relacionadas
a0 scanner:

Select Source: para indicar qual o scanner a ser usado, caso
exista mais de um instalado.

Acquire: para fazer a captura usando o scanner selecionado.

Se vocé ja possui no seu computador algum editor
gréfico que seja “Twain compativel”, pode testar o
scanner imediatamente. Caso contririo, vocé deverd
instalar o editor grafico que acompanha o seu scanner.
E claro, vocé deverd também instalar o OCR que o
acompanha.

P[imnl Setup...
Batch Converslon...

Preferences U
Exit

1 h\laercio\calibra.bmp

2 eilcap-3.pxx

3 ei\cap-2.pex

4 el\cap-l.pex

Figura 21
Ativando o scanner através do programa PAINT SHOP PRO

Wair thap Hen

Figura 22
Comandando o scanner

A figura 22 mostra o quadro de comando deste
scanner, ou seja, a interface através da qual o usudrio
ativa o seu driver. Observe como esta interface € parecida
com a do scanner manual analisado anteriormente.

Para capturar uma figura, a primeira coisa a fazer ¢
coloc4-la no scanner e usar o botdo “Prescan”. Seu
objetivo é mostrar uma espécie de “rascunho” da figura,
feito em baixa resolucdo e em tons de cinza (a menos
que vocé modifique o seu SETUP pelo botdo “Option
Setting” para que o Prescan seja feito em cores). Apos
o Prescan, podemos marcar a 4rea da figura que nos
interessa, evitando que seja perdido tempo na captura
de 4reas que ndo nos interessam. A figura 23 mostra o
resultado do Prescan, ¢ também a 4rea que
selecionamos.
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Figura 23

Resultado do Prescan e selecionamento da drea desejada

Apbs selecionarmos a 4rea desejada, 0 modo (LINE ART,
GRAYSCALE ou COLOR) e a resolugdo, ativamos o botzio SCAN.
Terminada a captura, a imagem serd automaticamente transferida
para 0 programa que a requisitou. Na figura 24 vemos a imagem
selecionada, j transformada em arquivo gréfico no PAINT SHOP
PRO. A figura 25 mostra o arquivo gréfico resultante, apés a
redugdo para caber em uma tela de 640x480 com 256 cores,

SRS

Figura 24

SR

Figura capturada, ji passada para o PAINT SHOP PRO

Figura 25

Figura jd processada

O WORDLINX ¢ o programa de OCR que acompanha este
scanner. Assim como no caso do SMARTPAGE, 0o WORDLINX
precisa ser instalado separadamente, ji que ¢ independente do
scanner. Também opera com qualquer scanner que seja “Twain
compativel”, e pode ser ativado a partir de processadores de
texto. Entretanto, mostraremos como ativéa-lo diretamente, para
transferir o texto capturado para a 4rea de transferéncia
(clipboard), e finalmente recebido no processador de textos
desejado através do comando EDIT PASTE (Editar Colar).

Figura 26
Tela de abertura do WORDLINX OCR

Ao executar 0 Wordlinx, ¢ apresentado o quadro indicado
na figura 26, que mostra algumas opgdes importantes. Uma
delas € a linguagem. Devemos selecionar a opgao “Portuguese”.
Quando um OCR ndo possui esta opgdo, podemos tentar usar
“International”. Isto é necessdrio para que sejam reconhecidos
os caracteres acentuados da nossa lingua. Outra opgdo
importante ¢ “Image From”. Através dela podemos obter a
imagem do texto a ser processado diretamente do scanner ou
de um arquivo gréfico TIF, PCX ou BMP ji armazenado em
disco, bastando para tal especificar seu nome e diret6rio. Nesse
caso, 0 botdo “Scan” mudaria para “Open”. Na figura 27, vemos
que foi escolhida a opgdo “Image From Scanner”, o que resulta

na chamada do driver de captura do nosso scanner.
F R S

Figura 27

Fazendo o PREVIEW do texto a ser capturado
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Da mesma forma como usado para capturar figuras, para
capturar textos para efeito de OCR também devemos usar a
opgdo “Preview” ou “Prescan” e selecionar a parte do
documento que nos interessa. Outro detalhe importante é
fazer a captura no modo LINE ART. Além disso o Wordlinx
exige que seja usada a resolugdo de 300 DPI, que
normalmente é suficiente para o reconhecimento de

caracteres.

kg
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Figura 28

Texto capturado, mas ainda na forma grdfica

Fe Eoh Search  feke

Figura 29

0 texto original jd reconhecido

Na figura 28 vemos a imagem capturada pelo scanner j4 a
ponto de ser processada pelo Wordlinx. Observe que nesse
momento ainda ndo existe texto, apenas uma “fotografia” do
texto que queremos reconhecer. Pressionamos o botdo “OCR”
no canto superior esquerdo da tela e € dado inicio ao processo
de reconhecimento. Quando o trabalho termina. o Wordlinx
automaticamente executa o programa NOTEPAD (um editor
de textos simples que faz parte do Windows), ja com o texto
convertido. Podemos vé-lo na figura 29. Observe que existem
alguns poucos erros que devem ser corrigidos manualmente ou
com a ajuda de um corretor ortografico (Ex: Aurélio Eletronico).
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Relogios em Pascal

Com ponteiros em movimento
HAMILTON RODRIGO AMORIM

Criar um rel6gio de ponteiros na tela do
computador, em uma rdpida andlise parece ser
uma tarefa ficil, mas com um pouco mais de
atengdo vemos que ndo ¢ tio simples assim.
Observe as etapas do programa:

1- Desenha a caixa do relégio (um circulo com o
interior preenchido).

2- Desenha 0s pontos que marcam 0s minutos €
os segundos,

3- Desenha os nimeros que marcam as horas.
4- Desenha os ponteiros tendo como base 0
relégio do sistema.

A primeira etapa é muito simples e ndo
necessita comentarios.

A segunda etapa desenha 60 pontos com
espagos iguais ao redor do circulo na parte
interior. Para desenhar estes pontos teremos que
descrever uma trajetéria circular, usando ¢
abusando das fungdes trigonométricas, o que por
si 86, j4 € razdo de desdnimo para a maioria dos
programadores.

A terceira e a quarta etapas sio muito
parecidas com a segunda, o que faria deste
programa uma verdadeira aula de trigonometria,
mas como este nfo € o objetivo desta matéria,
descobri um meio de, praticamente, ndo utilizar
matematica nesta tarefa, como podera ser
observado nos préximos paragrafos. -

Como todos sabem, um circulo possui 360
graus, os ponteiros de minuto e segundo terdo
que percorrer estes 360 graus em 60 passos (com
intervalos de tempo diferentes, é claro) e portanto
para desenhar os segundos e os minutos teremos
que dividir 360 graus por 60 passos tendo como
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resultado um passo de 6 graus. J4 o ponteiro que
marca as horas terd que percorrer o circulo em
doze passos tendo um passo de 30 graus com
um ajuste de mais 0.5 graus por minuto
percorrido.

J4 sabemos o que fazer, agora temos que saber
como fazer.

Toda vez que desenhamos um arco, um circulo
ou uma elipse 0 Turbo Pascal salva algumas
informagdes que podem ser muito tteis, sendo elas:

- Coluna ¢ linha (x,y) do centro do circulo, arco
ou elipse;

- Coluna e linha do ponto de partida e do ponto
de chegada do trago;

- Raio.

Estas informagoes sdo suficientes para poupar
o programador das complicadissimas férmulas
mateméticas usadas para tragar uma trajetria
circular.

Para desenhar 0s pontos que marcam 0s
segundos, ou minutos se preferirem, iniciamos
o contador chamado Graus (uma varidvel do tipo
Integer) com o valor 90 (que aponta para o topo
do relégio), desenhamos um arco com o centro
igual ao centro do relégio, um raio um pouco
menor que o da caixa com angulo inicial igual a
Graus, Angulo final igual a Graus + 1 € uma cor
qualquer (desde que seja diferente da cor da caixa
do reldgio). Ap6s desenhado o primeiro ponto,
decrementamos o contador Graus em 6 e
repetimos o processo. Caso o contador seja igual
a zero entdo fazemos Graus ser igual a 354, e
continuamos o processo até completar os 60
pontos.
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Para desenhar os nimeros usei o
mesmo algoritimo, s6 que agora o ponto
¢ desenhado com a mesma cor do fundo
(para que ndo aparega), e apds desenha-
lo capturei as informagdes do dltimo arco
(Comando GetArcCoords()) sabendo
assim a posi¢do do ponto e desenhando
0 nimero ali. :

Os processos dos ponteiros ¢ parecido
com o dos nimeros, sendo que agora ndo
sd0 desenhados nimeros e sim uma linha
reta que sai do centro do circulo e se
dirige ao ponto capturado.

Desenvolvido todos 0s processos,
basta repetir tudo a cada segundo.

Utilizei as técnicas de POO neste
programa simplesmente porque torna o
cédigo mais limpo e consequentemente
mais simples, sendo possivel a colocagdo
de virios rel6gios na tela.

Com uma andlise atenta ao c6digo
serd possivel criar rel6gios com horarios
de outros paises, crondmetros,
velocimetros, bolinhas pulando na tela
€ outras coisas.

Fornego abaixo meu endereco para
alguém que queira se corresponder para
atroca de programas e idéias.

Rua Azaléias, 358 - Parque dos Pinheiros
Hortoléndia - SP - CEP: 13184-590

Hamilton Rodrigo Amorim ¢ formado
em Processamento de Dados pelo
Colégio NetWork e programa em
Borland Pascal, Borland C, Assembler,
Clipper, Basic, Visual Basic, Paradox
para Windows, e qualquer outra
linguagem disponivel.

Program Relogios;
Uses
Graph, CRT, DOS;

Type
TRelogio = Object
Hora_,Minuto_, Segundo_ : Word;
Hora,Minuto, Segundo : Word;
X,Y,Raio : Word;
Cores : Record
Fundo, Borda,
Minutos, Horas, Numeros,
PonteiroHoras, PonteiroMinutos,
PontelrocSegundos Byte;
End;
Constructor Inicia;
, Procedure
DefineCoordenadas (X_,Y_,Raio_:Word);
Procedure Executa;
Procedure Desenha;
Procedure DesenhaCaixa;
Procedure DesenhaMinutos;
Procedure DesenhaHoras;
Procedure ApagaPonteiros;
Procedure DesenhaPonteiros;
End;

Constructor TRelogio.Inicia;
Var
S : Word;
Begin
{ Inicia Coordenadas }
X:=GetMaxX div 2;
Y:=GetMaxY div 2;
Raio:=GetMaxY div 3;
{ Inicia Contador de Tempo }
GetTime (Hora_,Minuto_,Segundo_,S);
If Hora_ < 12 Then Inc(Hora_) Else

Dec (Hora_);
.+ GetTime (Hora,Minuto, Segundo, S) ;
{ Inicia as Cores }
With Cores Do
Begin
Fundo:=1;
Borda:=14;
Minutos:=12;
Horas:=15;
Numeros:=15;
PonteiroHoras:=15;
PonteiroMinutos:=15;
PonteiroSegundos:=15;
End;
End;

Procedure TRelogio.DefineCoordenadas (X_,
Y_,Raio_:Word);
Begin
{ Carrega Coordenadas }
Ak s
Yoy &
Ralo:=Raio_;
End;

Procedure TRelogio.Executa;
Var
S : Word;
Begin
GetTime (Hora,Minuto, Segundo, S) ;
If (Hora_ <> Hora) or (Minuto_ <> Minuto)
or (Segundo_ <> Segundo) Then
Begin
{ Apaga os ponteiros na posicac antiga }
ApagaPonteiros;
{ Desenha os ponteiros na nova posicao }
DesenhaPonteiros;
{ Associa variaveis para criar pausa de




 HOMEMADE | Religios em Paseal ~ *

1 segundo )
Hora_:=Hora;
Minuto_:=Minuto;
Segundo_:=Segundo;
End;
End;

Procedure TRelcgio.Desenha:
Begin
DesenhaCaixa;
DesenhaMinutos;
DesenhaHoras;
ApagaPonteiros;
DesenhaPonteircs;
End; 4

Procedure TRelogio.DesenhaCaixa;
Begin

{ Desenha o fundo do relogio )}
lor (Cores.Fundo);
SetFillStyle(l,Cores.Fundo);

eSlice(X,Y,0,360,Raio);

tColer (Cores.Borda) ;
ircle(X,Y,Raio);

Procedure TRelogio.DesenhaMinutos:
Var

Grau : Word;
Cont : Byte;
Begin

{Desenha os pontos que marcam os minutos }

SetColor(Cores.Minutes);

Grau:=90;

For Cent:=0 To 59 Do

Begin

Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raio-20);
If Grau = 0 Then Grau:=354 Else

Dec(Grau,6);

End;
End;

Procedure TRelogio.DesenhaHoras;
Var

Grau : Word;

Cont : Byte;

TempSTR :

ArcCoords
Begin

String;
: ArcCoordsType;

{ Desenha os pontos e os numeros que
marcam as horas )

SetTextStyle(DefaultFont,HorizDir,0);
SetTextJustify (CenterText,CenterText);
Grau:=60;
For Cont:=1 To 12 Do
Begin
Str{Cont, TempSTR);
SetColor (Cores.Horas) ;
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raio-20);
SetColor (Cores.Fundo) ;
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raic-10);
GetArcCoords (ArcCoords) ;
SetColor (Cores.Numeros) ;
With ArcCoords Do OutTextXY(Xend,
Yend, TempSTR);
+If Grau =
Dec (Grau, 30);

0 Then Grau:=330 Else

Procedure TRelogio.ApagaPonteiros;
Var
Grau : Word;
ArcCoords : ArcCoordsType;
Begin
{ Horas }
Grau:=90- (Hora_*30+Trunc (Minuto_*0.5));
If Grau < 0 Then Grau:=360-(Grau*(-1));
SetColor (Cores.Fundo) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, NormWidth);
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raio-25);
GetArcCoords (ArcCoords) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, ThickWidth):
With ArcCoords Do Line(X,Y,Xend,Yend);
{ Minutos }
Grau:=90- (Minuto_*6);
If Grau < Q0 Then Grau:=360-(Grau*(-1));
SetColor (Cores.Fundo);
SetLineStyle(Solidln, 0, NormWidth);
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raic-25);
GetArcCoords (ArcCoords) ;
With ArcCoords Do Line(X,Y,Xend,Yend):
{ Segundos }
Grau:=%0- (Segundo_*6) ;
If Grau < 0 Then Grau:=360-(Grau*(-1));
SetColor (Cores.Fundo) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, NormWidth):
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raic-25);
GetArcCoords (ArcCoords) ;
With ArcCoords Do Line(X,Y,Xend,Yend);
End;
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'rocedure TRelogio.DesenhaPonteiros;

<

r
Grau : Word;
ArcCoords : ArcCoordsType;

a

Begin
{ Horas }
Grau:=90- (Hora*30+Trunc (Minuto*0.5));
If Grau < 0 Then Grau:=360-(Grau*(-1));
SetColor (Cores.Fundo) ;
SetLineStyle(Sclidln, 0, NormWidth);
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raio-25);
etArcCoords (ArcCoords) ;
etLineStyle(Solidln, 0, ThickWidth);
SetColor (Cores.PonteircHoras);
With ArcCocrds Do Line(X,Y,Xend,Yend);
{ Minutos } '
Grau:=90- (Minuto*6);
If Grau < 0 Then Grau:=360-(Grau*(-1));
etCclor (Cores.Fundo) ;
etLineStyle(SclidLn, 0, NermWidth);
Arc (X,Y,Grau,Grau+l,Raic-25);
GetArcCocrds (ArcCocrds) ;
SetColor (Cores.PonteiroMinutos);
With ArcCoords Do Line(X,Y,Xend,Yend);
{ Segundcs }
Grau:=90-(Segundo*6);
If Grau < O Then Grau:=360-(Grau*(-1));
SetColor (Cores.Funde) ;
SetLineStyle(SolidLn, 0, NormWidth);
Arc(X,Y,Grau,Grau+l,Raic-25);
GetArcCoords (ArcCoords) ; '
SetColor (Cores.PonteircoSegundos) ;
With ArcCoords Do Line(X,Y,Xend,Yend);
End;

y 13 O
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r
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Frocedure IniciaModoGrafico;
Var
GraphDriver,GraphMode :

Eegin

Integer;

GraphDriver:=VGA;

GraphMode:=VGAHI;
InitGraph (GraphDriver, GraphMode, *');
End;

Var
Relogiol,Relogic2,Relogiol
Begin
* IniciaModoGrafico;
{ Inicia Relogioc Central }
Relogiol.Inicia;
Relogiol.Cores.Fundo:=2;
Relogiol.Cores.Minutos:=1;
Relogiol.DefineCoordenadas (GetMaxX div
2,GetMaxYy div 2,200);
Relogiol.Desenha;
{ Inicia Relogic Esquerdo }
RelogioZ.Inicia;
Relogio2.Cores.Borda:=15;
Relogio2.Cores.PonteiroSegundos:=5;
Relogio2.DefineCocrdenadas (70, GetMaxy-
70,60);
Relogio2.Desenha;
{ Inicia Relogio Direito }
Relogiod.Inicia;
Relogio3.DefineCoordenadas (GetMaxX-
70,GetMaxY-70,60);
Relogio3.Desenha;
Repeat
{ Executa os Relcgios }
Relogiol.Executa;
Relogio2.Executa;
Relogioc3.Executa;
Until KeyPressed;
CloseGraph;
End.

: TRelogio;
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Nesta edi¢do
encerramos o artigo
iniciado na MS n"
158, aproveitando a
oportunidade para
registrar nossos
sinceros
agradecimentos q
autora. Com certeza,
Sueli Ramalho Mello
abriu uma janela
para aqueles que
estdo, nesta fase de
virada do século,
com a necessidade de
transformar a base de
dados de sua
empresa, mas nao
sabem que caminho
seguir.

Usando o Forms Designer

O Forms Designer ¢ a ferramenta de criagio
de aplicagdes em Oracle Forms.

A Janela do Forms Designer

As janelas mais importantes do Forms
Designer sdo:

Object Navigator

Permite visualizar facilmente todos os objetos
que compdem a aplicagdo. Os objetos sinalizados
por um sinal de mais podem ser expandidos, e os
com sinal de menos jd foram expandidos. Além
disso, a cor desse sinal significa: cinza: ndo hd nessa
aplicagio objetos desse tipo, azul: existem objetos
desse tipo. Pode-se clicar sobre esse sinal para
expandi-lo ou fechar suas ramificagGes. Além disso,
ao lado do nome do objeto geralmente tem um
pequeno icone que o representa. Dando dois cliques

Object Navigator

Figural

Introducdo ao Banco
de Dados Oracle - Parte 3

S\UFLY RAMALHO DE MELLO

sobre esse icone podem ser mostradas: janela
de propriedades do objeto, ou o canvas sobre 0
qual estd o objeto, ou a janela do editor de
programas PL/SQL, isto dependendo do objeto.
O object navigator possui uma barra de
ferramentas cujas opgdes mais importantes sio
a abertura e salva de um Form, ¢ a criagdo e
delecdo de objetos.
Figural

A Janela Properties

A Janela Properties permite alterar as
propriedades dos objetos. Os tipos de
propriedades variam para cada tipo de objeto.
As propriedades podem ser copiadas entre
objetos. Podem ser criadas classes de
propriedades, bem como um objeto pode
herdar propriedades de outro (conceitos de
programagdo orientada a objeto).

A janela do Layout Editor permite
“desenhar” as telas da aplicagdo.
Selecionando-se um objeto no Object
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gura 2

Navigator ¢ em seguida seleci-
onando Tools -> Layout Editor no
menu do Forms Designer vai-se
para o canvas onde estd aquele
objeto. Pode-se também selecionar
0 canvas desejado e selecionar Tools
-> layout Editor.

O Layout Editor possui
ferramentas para desenho de telas,
como linhas, textos, retdngulos, e
arcos, Estes elementos da tela sdo
chamados de Boilerplate. Estes ndo
possuem propriedades, porém pode-
s¢ alterar algumas de suas
caracteristicas, como cor, fonte,
espessura de linhas através do menu
Format. Pode-se também colocar
itens correspondentes a colunas de
uma tabela no banco de dados, ¢
botdes de comando, botdes de radio e

outros elementos graficos.
Figura2

O Editor PL/SQL

O Editor de procedures PL/SQL pode
ser chamado selecionando Tools -> PL/
SQL Editor, ou entdo dando-se dois
cliques sobre um objeto de procedure no
Object Navigator. Permite escrever linhas
de codigo PL/SQL. Antes de feché-lo,
deve-se compilar a procedure, se esta
tiver sido modificada, clicando sobre o
botdo Compile. Se houver erros de

-

compilagdo, serdo mostrados na barra de

status, embaixo da 4rea de edicfo.
Figura3

Objetos

Block

Ao criarmos um Form, o primeiro
objeto que criamos é um Bloco, que
geralmente corresponde aitens (colunas)

PLSQL Editor

into :item. item id
{from s_item

de uma tabela. Para criar um novo bloco,
clica-se sobre o sinal de mais ao lado da
palavra Block ¢ clica-se em seguida sobre
o icone create do object navigator. Serd
apresentada a caixa de didlogo New
Block Options, onde se deverd especificar
de que tabela os itens serdo retirados.
Pode-se selecionar os itens daquela tabela
que serdo incluidos no bloco. O layout
indica se a disposi¢do dos itens serd do
tipo Form ou Tabular, Geralmente os
Blocos do tipo Tabular sdo usados quando
se quer mostrar vérias linhas (registros)
de uma s vez. Outra coisa importante é
orelacionamento entre blocos, que se faz
através da pasta Master/Detail dessa
janela. Se o bloco a ser mostrado
corresponde a uma tabela “filha” de
outra, € nessa janela que se vai especificar
acondigo do relacionamento. Esse bloco
ird mostrar um detalhe do
relacionamento, por isso é chamado
bloco Detail. O bloco “pai” € o bloco
Master.

Quando o bloco ndo se refere a
nenhuma tabela ele é chamado bloco de
controle (Control Block).

Figura4

Triggers

Triggers sdo unidades de programas
que sdo executados por um evento

TR,

lvhere :item.ord_id = ord_id;

It is possible that these items are committed

- for a new order.

In this case, the ord_id

—— item needs to be updated with the newly
i-- created ord id in the ORDER block.

it
titem.ord _id is null
{then
titem.ord id :=
end if:

Figura 3

v

rorder. id;




New Block Options
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Figura4

(“gatilhos™). O Oracle define uma
variedade de eventos que podem
“disparar” uma trigger. Por exemplo:
-eventos relacionados com consultas
-entrada de dados e validagdo
-navegacio ou movimento de mouse
-eventos internos de um form
-€ITOS € mensagens

Existem (rés componentes a
considerar quando se cria uma trigger:
-tipo do trigger
-codigo do trigger (o programa em si)
-escopo do trigger

Tipo de Trigger

Existem mais de 100 triggers ‘built-
in”, isto é, pre-definidos no Oracle. O
nome do trigger identifica seu tipo. seus
nomes contém hifens. A primeira parte
do nome da trigger (antes do primeiro
hifen) segue uma convengdo padrio.
Estes sdo:
- PRE- ¢ disparado num evento que
ocorre antes de uma agfo
- POST- € disparado ap6s uma agfo
‘WHEN- ¢ disparado em adi¢do ao
processamento normal de uma agio
- ON- ¢ disparado ao invés do
processamento padrio
- KEY- € disparado ao invés da agdo
padrfo de uma tecla

O usuério pode também definir
triggers. Estes serdo disparados de dentro
de outra trigger.
Exemplos:
WHEN-VALIDATE-ITEM - E disparado
durante a validagdo do item ao qual o
mesmo esté associado. '
ON-CHECK-DELETE-MASTER - £
criado pelo Oracle automaticamente

TR S LA

0 R

quando se define uma relagio Master/
Detail. E disparado quando da tentativa
de deletar um registro no bloco master
de uma relagdo master/detail .

Escopo de Trigger
O escopo de uma trigger é definido

pela sua posigdo na hierarquia dos
objetos. Existem trés niveis possiveis:
-Form - a trigger pertence ao form, ¢ pode
ser disparado devido a eventos dentro de
todo o form

-Bloco - a trigger pertence ao bloco, ¢ 86
pode ser disparado dentro do bloco, se
este for o bloco corrente,

«Item - a trigger pertence a um item
individual, e 6 pode ser disparado quando
o item for o item corrente.

Reports 2.5

O Oracle Reports ¢
uma ferramenta para
desenvolvimento de
relatérios, Existem trés
passos para construir
um relatdério com o

permite navegar nas seguintes janelas:
-data model editor

-layout editor

-parameter form editor

Data Model Editor

O editor do modelo de dados permite
especificar os dados para o relatério. Um
modelo de dados é composto de alguns
dos objetos abaixo:

-queries
-grupos
-colunas
-parametros
links
Figura5

Layout Editor
Permite posicionar os objetos da maneira

GRAND_TOTAL

QUERY 2

column_4

Oracle Reports:
Criar uma nova GROUP_NAME GROUP_2
definicéio de Report \[Xco1umn 4 « column_4
‘Definir 0 modelo de
dados (selecionar os * column_2 “ column_5
dados a serem utiliza- || * column_3 - column_6
dos no report, definir SUMMARY FORMULA
os relacionamentos e
célculos)
-Especificar um layout

Object Navigator Ere— )

Figura5

O object navigator
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le

ou alterar a légica do report, a nivel de
defini¢do do report ou em tempo de
execucgao.

Tipos de triggers de reports:

-Before Report - € disparado antes do
report ser executado, mas apos as queries
executadas e os dados obtidos.

-After Report - Ap6s saida do relatério
para o destino especificado (impressora,
arquivo, etc).

-Between Pages - disparado antes da
formatagdo de cada pagina do relatério,
excetuando a primeira pagina.

-Before Form - disparado antes de ser
mostrado o runtime parameter form.
-After Form - disparado apds ser
Figura6  MOstrado o runtime parameter form.

que se deseja que eles aparegam no  -form

relatério. ‘mailing label
Figura6 ‘matrix Sueli Ramalho Mello ¢ analista de
sistemas e sysop do BBS Digital Way em

O Oracle Reports possui seis estilos Runtime Parameter Form Recife. Trabalha no suporte a bancos de

de layout de relatério: Permite configurar parametros de  dados Oracle, Progress e sistema

tabular execugdo do report. operacional UNIX.

‘master/detail Report Triggers Tel: (081) 423-2471

-form letter Permitem checar o status de um objeto ~ e-mail: digway@elogica.com.br.

ASSISTENCIA|
TECNICA

SE O SEU PEIXE NAO ESTA |

287.0810
R. Visconde de Pirajd 207/8§.211

bonemcRiodeJonelroRJ

( Somen‘re Revendas )
SAMSUNG, EPSON, GENIUS, SOYQ, DEAMOND
TRIDENT , CREATIVE LABS, PANASONIC, ETC...

Tel: (021) 287-6041
Fax: (021) 247-9540 aies

Tel./Fax: 8596

Av, Aﬁonﬁcq 4240, iQIQ ] 12 - Copacabanc hitp: //www.mhwnet.com.br
Shopp]ng Cassino Aﬂ}co -Rio deaneu’o e-mail: mhwnet@ism,com.br




Word for Windows

Parte II1

ARDO FLORES

Formatagdo de Caractere pelo Teclado

Recurso Ativa/Desativa Efeito
Caixa-alta <Ctrl>+<Shift>+<K> CAXA-ALTA
Italico <Ctrl>+<[> itdlico
Maitiscula/Mindscula <Shift>+<F3> MAIUSCULA
Negrito <Ctrl>+<N> negrito
Oculto/Normal <Ctrl>+<Shift>+<0>  oculta ou exibe o texto
Sobrescrito <Ctrl>+<Shift+<=> I+ 4x*+ 5x*= 10
Sublinhado continuo <Ctrl>+<S> continuo continuo
Sublinhado de palavra Niohi. de palavra de palavra
Sublinhado duplo <Ctrl>+<Shift>+<> duplo sublinhado
Subscrito <Cirl>+<=> H,NO,
Tachado Niohé. tachade
Aumentar fonte <Curl>+<Shift>4<.>

OU <Ctrl>+<]> Aumentar fonte
Reduzir fonte <Ctri>+<Shift>+< >

0U <Ctri>+<[> Reduzr fonte

O tamanho da fonte de letra é exibido na

caixa de Tamanho da Fonte em Pontos quando vocé aumenta ou reduz
pelo teclado um bloco de texto selecionado. As formatagdes de

caractere em negrito, itdlico e sublinhado continuo, por serem mais
usadas, podem ser ativadas/desativadas na Barra de Formatos, clicando

os botdes: @ E
<Shift>+<F3> alterna entre MAIULSCULA, Primeira Letra Em
Maidscula e normal.

<Ctri>+<Barra de Espago> desativa qualquer recurso de

formatagio de caracteres descrito acima, fazendo o texto

retornar  fonte ¢ ao tamanho de letras default, que por
enguanto é Times New Roman 10.

‘Abra o arquivo EX-0IMEU - (Sew arquivo de bagunca.)
<Cirl>+<End> - (Para mover o Ponto de Inser¢io para o final do
documento.)

<Enter> - (Para criar uma linha em branco, ou seja, um pardgrafo.)
<Ctrl>+<N> <Ctrl>+<I> <Ctrl>+<8> - (Ativa negrito, itélico e
sublinhado continuo.)

‘Ricardo Flores -(Note que épossfvel combinar vériasformatages de caractere.)

-<Ctrl>+<Barra de Espago> - (Para desativar quaisquer formatos de
caractere.)

‘Teste os diversos tipos de formatagdo de caracteres explicados acima.
Pratique com o mouse para selecionar itens nas caixas de lista
desdobrével Nome da Fonte e Tamanho em Pontos da Fonte. - (56 se
aprende, praticando.)

-<Alt> <A> <F> - (Para Fechar o arquivo corrente. Se desejar, salve-o.)

mtroducio do |

<Alt> <A> <A> EX-01 <Enter> (Abre 0 EX-01.)

-Selecione a string VisiCalc \ <Ctrl>+<S> (Ativa sublinhado.) \
<Ctr>+<S> (Desativa.)

“Teste outros comandos de formatagdo de caracteres. (S6 se aprende,
praticando.)

Formatagdo de Caractere pelo Quadro de Didlogo Fonte

-Menu Formatar \Fonte... OU <Ctrl>+<F>(Abre 0 Quadro de Didlogo

Cienos:

[ Tachedo [ Ocuito
[ Sobgescrito[] Caiga ata T
[ subscrite [] Todas masisculas

Times NewRoman  __|

Esta é uma fonte TrueType. A mesma fonte serd usada na tela & na mpressio.

Se vocé desejar, poder4 ativar/desativar estes recursos ou selecionar
um bloco e aplicar a formatagéo de caracteres usando o Quadro acima.
Se sua impressora imprime cores, aplique cores aos blocos
selecionados.

Se desejar, ap6s selecionar subscrito ou sobrescrito (elevado) na
caixa “Posigdo:"” da guia “Espagamento de caractere”, altere o
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rolamento vertical de folha na caixa “Por:”. O rolamento default é 3
pontos.

Até agora voce trabalhou usando a fonte Times New Roman 10, o
que eu, pessoalmente, acho muito pequena para cartas, relatrios,
etc.

Para editar o texto normal que vocé estd lendo, usei a mesma
fonte, no tamanho 12 pontos.

-Selecione na caixa de lista desdobrével “Tamanho:” 12 pontos.
-Clique o botéio “Padréo...”
Questionamento:)

(Surgiré o  Quadro  de

Micrasoft Word

Deseja alterar a[o] fonte padrio para Times New Roman, 12
pt?

Esta alteragio afetara todos os novos documentos baseados
no modelo NORMAL.

-§im

Desta forma, o Word passard a adotar como default, a fonte Times
New Roman 12.

Veremos adiante sobre Estilo de Pardgrafo e Modelo de
Documento. Tudo na hora certa.

As fontes de letras, bem como, todos os efeitos de impressio
dependem de sua impressora e se ela estiver corretamente
configurada no Painel de Controle do Windaws.

Vocé poderd usar diversas fontes pAMd escrever
Audit

Formatagdo de Pardgrafo
‘Menu Formatar \ Pardgrafo... \ Guia Recuos e espagamento

Secio Espacamento Entre linhas:

- Simples. Estabelece a altura do espagamento em uma linha simples.
/| <Ctrl>+<1>

- 1,5 linhas. Estabelece a altura do espagamento em uma linha e
meia. [ <Ctrl>+<5>

- Duplo. Estabelece a altura do espagamento em 2 linhas. / <Ctrl>+<2>
- Pelo menos. O Word poderé ajustar o que for definido na caixa
“Em:?|

- Exatamente. O Word néo poder4 ajustar o que for definido na caixa
“Em:”

- Miiltiplos. Estabelece que cada linha terd a altura do caractere mais
alto.

Segdo Recuos: Falaremos sobre isto na hora certa. (Pégina 37)

Botio - Ativa/Desativa:
- Alinhamento & esquerda.
-'Alinhamento centralizado.

- Alinhamento & direita.

- Justifica pelas margens esquerda e direita.

Para formatar pardgrafo, basta deixar o Ponto de Inser¢do em
qualquer local do pardgrafo e iniciar a formatagio do pardgrafo,
ou seja, ndo é necessério selecionar todo o parégrafo. A nao ser,

é claro, quando desejamos aplicar formatagdo de pardgrafo em

mais de um pardgrafo ou no documento todo.

-Menu Editar\ Selecionar Tudo\ <Ctrl>+<2> para ativar espago duplo.
-Ative 0 botdo Alinhamento 2 Direita OU <Ctrl>+<D>

-Ative o botdo Alinhamento Justificado OU <Ctrl>+<J>

‘Tecle as setas (-~ ® ~ ou -) para descartar a selegdo.

-Posicione o Ponto de Insergdo no titulo “A Primeira Geragdo™
-Ative o botdo Alinhamento & Direita OU <Ctrl>+<D>

-Ative o botio Alinhamento & Centralizado QU <Ctrl>+<W>

-Menu Formatar \ Pardgrafo... \ Guia Fluxo de texto

Paraqralo

Becuwseespoganenio | [Fmodetesta |

aginagdo
[X] Controle de linhas 6rfds/viivas [| Mapter com o préximo
(] Manter linhas juntas [ Quetwar pagina antes

Secdo Alinhamento: / Comando

- Esquerdo. Pardgrafo alinhado pela margem esquerda. / <Ctrl>+<E>
- Centralizado. Pardgrafo centralizado entre as margens esquerda e
direita. / <Ctrl>+<W>

- Direito. Pardgrafo alinhado pela margem direita. / <Ctrl>+<D>

- Justificado. Parégrafo alinhado pelas margens esquerda e direita. /
<Ctrl>+<J>

Secio Espacamento:

- Antes do parégrafo. Insere espago acima da 1? linha do pardgrafo.
- Depois do pardgrafo. Insere espago abaixo da iltima linha do
parégrafo.

[ Suprimir nimeros de linhas
[] Nao hifenizar

~Visualizagao-

aqass arike Sigvan oo o Dab o, St Poapelhs asho PAS,
NS R WATS N IV I AN SN £ TNV Ao

g Tom & g Tom &
s T sreaps Troa'® i iR (s T Fockgi T & omgin
snmpa

ITaere

Secdio Paginacao: :

- Controle de linhas 6rfas/vitivas. Deixe esta opgdo ativada para que
o Word jmpeca a existéncia de linha:

Vitiva - apenas uma linha do iltimo parégrafo na parte superior da
pégina.
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Orfa - apenas a primeira linha do pardgrafo na parte inferior da pigina.
- Manter com o préximo. Impede quebra de pagina antes e depois do
paragrafo,

- Manter linhas juntas. Impede quebra de pégina entre as linhas do
parigrafo.

- Quebrar pégina antes. Insere quebra de pégina manual antes do
pardgrafo,

Opgdes:

Suprimir nimero de linhas. Falaremos sobre isto na hora certa.
Nao hifenizar. Falaremos sobre isto na hora certa.

Assim como <Ctri>+<Barra de Espago> retorna a formatagio
padrio de caracteres selecionados, <Ctrl>+<Shift>+<R> retorna
a formatacdo padrdo de pardgrafos ao do estilo de pardgrafo
Normal.

Formatacao de Tabulagdo
‘Menu Arquivo \Novo...\ <Enter> OU Clique o botéo: -

Observe que a fonte permanece Times New Roman tamanho 12,
mas o alinhamento retorna 2 justificagdo & esquerda. Calma, depois
mudamos isto. Agora temos dois arquivos abertos: 0 EX-01 e o corrente
que ainda estd em branco.

Vocé deseja que a Régua mostre as marcas de tabulacfo default
exatamente a cada | cm, os espagos entre as colunas sejam preenchidos
com pontinhos e as primeiras marcas de tabulagdo sejam a 2,5 e 6,3
cm.

‘Digite o titulo: Paises Organizadores das Copas (E ndo tecle
<Enter>)

‘Menu Formatar \ Tabulagfo... OU <Alt> <F> <T>

Tabulagan
= Alinhament Preenchimento
1| ® Esquerdo @ 1 Nenhum
O Centralizado
; T

O Direito O 3o

O Decimal .
7 O Bana e T

Tabulagfes a desmarcar:
——

‘Clique o botio Limpar tudo \Na caixa “Tabulagdo padrio:” selecione
1 cm.

‘Na caixa de texto “Marca de tabulagio:” digite: 2,5

-Ative 0 botdo de opgéo “Preenchimento” 2\ Botdo Configurar

‘Na caixa de texto “Marca de tabulagdo:” digite: 6,5
“Ative o botéo de opgio “Preenchimento” 2 \ Botéo Configurar \ OK

Se o Ponto de Insergio estiver na linha do titulo digitado, sua régua
se parecerd assim:

a‘; %

R AR A AR R KRR ERRRRRRAAANA AR
"“"2‘L‘3“"'"'5'"S‘L'7'"9"""“0"'“"“2"
ssssssssess =Nt

Na Régua de Tabulagdo existem as marcas em 2,5 ¢ 6,5 cm ¢ as
marcas de tabulagio default estio a cada 1 cm.

<Enter> (O pardgrafo do titulo recebeu a formatagao de tabulagao.
O caractere especial | sempre guarda toda formatacdo de pardgrafo.

Magias da informdtica...)

Ano  Pafs Organizador Pais Vencedor
1978  Argentina Argentina<Enter
1950  Brasil Uruguai<Enter>
1962  Chile Brasil<Enter>
1982  Espanha Itdlia<Enter>
1938  Franca [tdlia<Enter>

<Ctrl>+<Shift>+<*> (Observe o caracter especial — de marca de
tabulagao.)

<Alt> <A> <F> Sim\EX-02\OK
o nome EX-02.)

(Salva e fecha o arquivo com

-Menu Arquivo \ Novo...\ <Enter> OU Clique o botéo:

-Digite o titulo: Paises Organizadores das Copas
-<Ctrl>+<Barra de Espago> - (Descarta formatagao de caractere.)
-<Enter> - (Cria um novo pardgrafo onde serd inserida a tabela.)

Com a prﬁﬁca,"vacé concluird que trabalhar com tabela no Word
¢ incrivelmente ficil e dessa forma, abandonard a tabulagio
convencional,adotando para quase tudo o uso de tabelas.

:Menu Tabela \ Inserir Tabela... OU <Alt> <T> <[>
-Preencha o Quadro de Didlogo Inserir Tabela como aparece a seguir:

Inserir Tabela

Nuamero de linhas:

Largura da coluna:
Formato:  [nenhum)
0K

(A tabela 3 x 3 serd inserida e o Ponto de Inser¢ao estard na primeira
célula, ou seja, a caixa da linha I coluna 1 da tabela. Se as linhas de
grade ndo aparecerem: Menu Tabela\ Linhas de Grade. As linhas de
grade ndo serdo impressas.)

Ano  Pais Organizador Pais Vencedor
1978  Argentina Argentina
1950  Brasil Uruguai

-Apo6s digitar o cabegalho “Ano” (da 1* coluna) tecle <Tab>
-Ap6s “Pafs Organizador” (da 22 coluna) tecle <Tab> ...
“.. 1950 <Tab> Brasil <Tab> Uruguai <Tab>

Teclando <Tab> na iiltima célula da tabela, apds a string
Uruguai, o Word criard automaticamente mais uma linha com a
mesma formatagdo da linha anterior.

‘Complete a tabela: .
Pais Vencedor

Ano  Pais Organizador

1978  Argentina Argentina
1950  Brasil Uruguai
1962  Chile Brasil
1982  Espanha Itlia
1938  Franca Itdlia
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textos e depois nao consegue lembrar do nome dos arquivos...

Se vocé necessita trabalhar com informagdes estruturadas

em campos e com informagdes desestruturadas ao mesmo
tempo...

Entao voce precisa do banco de dados
textual e hipertexto

Que tal um banco de dados textual e
hipertexto que, além de recuperar
informacoes por qualquer palavra
ou frase, permite que voceé
organize Home Pages e as suas mensagens do correio
eletronico?

Nas versoes Monousuario, Rede, Electronic Publisher
e Web Publisher.

askSam é marca registrada da askSam Systems Inc.

~ Consulte-nos:

EGERIA

Gerenciaments da Informacio
Tel/Fax: (021)571-5372 E-mail: srodas@prolink.com.br
http://www.prolink.com.br/egeria/
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Formato (Ocorre quando o ponteiro do mouse fica: / Serve para:)
#Hé (sobre uma diviséria de coluna / alargar ou estreitar coluna)

# (acima da primeira linha da tabela / selecionar colunas)

ﬂ (no inicio de cada célula (caixa) da tabela / selecionar células)

ﬂ (na drea de estilo, rente & margem esquerda / selecionar linhas)

‘Usando o ponteiro +||+ arraste e deposite cada diviséria de coluna,

de forma que a tabela fique conforme o exemplo:

Ano  Pais Organizador  Pais Vencedor

1978  Argentina Argentina

1950  Brasil Uruguai

1962  Chile Brasil

1982  Espanha Itdlia

1938  Franca Itdlia 4

‘Usando o ponteiro Seta-NE, selecione toda a primeira linha da tabela
e formate-a em negrito e sublinhado.

Voot pode: Tieas Selecione: Comando:
Inserir linhas antes da 1 selecionada ﬁ linha(s)  <Alt><T><l>
Inserir colunas aies da 12 selecionada ~ # colmas) <Alt><T><l>

Fxcluir linhas ﬂ linhals)  <Alt><T><E>
Excluir cohumas ' colma(s)  <Alt> <T><E>
Transformar 2 ou mais célulasem | ﬂ células <Alt> <T><M>

‘Crie uma tabela com apenas 3 colunas conforme o modelo:
‘Posicione a Barra-I apés a tltima coluna, acima da 1* linha.
-Clique para selecionar o final de tabela,

<Alt> <T> <I> (Uma nova coluna vazia, serd criada ao final da
tabela, com a mesma formatagao da coluna C.)

Assislente Tabela

Este assistente cria tabelas formatadas. Qual estilo vocé prefere?

O Estilo 1 O Estilo 4

Q Estilo 2 @Estio 5
SS=o-ccoes

O Estilo 3 O Estilo §
T e 3 I ) - 1 1 I
SSSSSESSEE mESSSS=sas

‘Posicione o Ponto de Insergéo no pardgrafo onde vocé deseja inserir
a nova tabela,

‘Menu Tabela \ Inserir Tabela... OU <Alt> <T> <[>

-Acione o botdo “Assistente...”

-Selecione o Estilo de Tabela

-Acione o botdo “Continuar>”"

O Word far4 diversas perguntas para montar a tabela de seus sonhos...
‘Continue respondendo s perguntas.

‘Ao final, acione “Cancelar” para descartar tudo OU acione
“Terminar”. Dependendo do que vocé respondeu, o Word apresenta
um Help [= Ajuda].

‘Tecle <Alt>+<F4> para encerrar o Help.

O Word exibird o Quadro de Didlogo Auto Formatagéo de Tabela:

Auto Formatacao de Tabela

Bordas [ Fonte
Sombreamento [ Cos
rUtilizar formatos especiais na
Linha de titulo (] Ukima linha
[ Primeira coluna [ Oktima cokuna

_— =

‘Na caixa “Formatos:” selecione um tipo e veja o exemplo na caixa
“Visualizagdo”
‘OK

Tamanho da Célula

[ e [ come
Altura das linhas 1- ‘
el o

{Automatica
Recuar a partir da esquerda:(0 cm [

linhamento-
FO Esquerda @ Centralizado O Direita

Permitir guebra de linha entre paginas
*

‘Posicione o Ponto de Insergao em qualquer célula da tabela.

<Alt> <T> <O> (Tamanho da Célula)

‘Selecione o Alinhamento Esquerda, Centralizado ou Direita. (4 tabela
inteira assumird o alinhamento escolhido por vocé.)

0K

Posicione o Ponto de Insergdo no parégrafo onde voc# deseja inserir
a nova tabela.

2%



Tabela 3 x 2

Clique o botdo Tabela [}

‘Mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse, arraste 0 mouse
para direita (aumenta o niimero de colunas) e para baixo (aumenta o
niimero de linhas.)

‘Libere o botfo esquerdo do mouse. (A tabela serd criada na posigao
do Ponto de Insercio.) '

Formatagio de Bordas e Sombreamento (<Alt> <F> <B>)

Usando os recursos de tabela com formatagdo de bordas, com
certeza vocé abandonard a tabulagio convencional. Crie bordas na
tabela de Paises Organizadores das Copas.

‘Usando a Seta-NE, selecione a 1? linha da tabela e formate-a somente
em itdlico.

‘Posicione o Ponto de Insergio em qualquer célula da tabela.

<Alt> <F> <B> OU Menu Formatar \ Bordas e Sombreamento...

[abela - Bordas e Sombreamento

-Usando a Seta-NE, selecione a 1? linha da tabela,

<Alt> <F> <B> OU Menu Formatar \ Bordas e Sombreamento...
(Observe na segdo “Borda”, que a linha da base do icone Borda -
figura da esquerda - ¢ diferente:)

-Clique a linha da base do icone Borda (Ficard como a figura da
direita.)

“OK (Sua tabela tem que ficar assim:)

Ano  Pais Organizador  Pais Vencedor
1978 Argentina Argentina
1950  Brasil Uruguai

1962  Chile Brasil

1982  Espanha Itdlia

1938 Franga Itdlia

Ano  Pafs Organizador  Pafs Vencedor
1978  Argentina Argentina
1950  Brasil Uruguai

1962 ~ Chile Brasil

1982  Espanha Itdlia

1938  Franca Itdlia

-Usando a Seta-NE, selecione a 1? linha da tabela.

-<Ctrl>+<Barra de Espaco> (Retira a formatagdo de caractere.)
-Formate a primeira linha da tabela na fonte Times New Roman, 14.
<Alt> <A> <8>\EX-03\<Enter> (Salva o arquivo com o nome
Ex-03.)

-<Alt> <F> <B> QU Menu Formatar \ Bordas e Sombreamento... \
Guia Sombreamento

Célula - Bordas e Sombreamento

Sombreamento ]

| Do 2

‘Na segiio “Redefinir”, ative o fcone “Grade”
‘Na se¢do “Linha”, ative a linha dupla de 1% pts
0K

Sua tabela ficard assim:

- Borda ~ Borda

‘Na caixa de lista desdobrével “Se-gundo plano:” selecione Cinza
claro.

‘Na caixa “Padréo
10).¢4

-Formate a 1° linha em negrito.

selecione Transparente.

Ano  Pafs Organizador  Pais Vencedor
1978  Argentina Argentina
1950  Brasil Uruguai

1962  Chile Brasil

1982  Espanha Itdlia

1938  Franca [tlia
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‘Tecle <Enter> apds a letra “'s” das palavras Pais.
-Selecione todas as colunas e centralize os dados das células acionando
o boto na Barra de Formatagio OU teclando <Ctrl>+<W>

‘Imprimir o arquivo, clicando

<Alt> <A> <F>\Sim (Salva e fecha o documento corrente.)

Alterando o Estilo de Pardgrafo - Normal

Por default, o Word adota para cada pardgrafo criado por vocé o Estilo
Normal.

Vamos ver do que é composto o Estilo Normal.

-Abra o arquivo Ex-01.

Posicione o Ponto de Insergéio em qualquer parégrafo cujo estilo seja
“Normal”.

‘Menu Formatar \ Estilo ... (O Quadro Estilo serd exibido:)

[

[

|

o

-‘v" lizagdo de caracteret

i :

Eﬁ' Times New Romen |

Listar: D

7 | Fonte: Times New Roman, 12 pt, Portugués
4 | [Brasi], Justificado, E spacamento entre linhas
Simples, Conlrcle de inhas 8r3s/viivas

E bem provavel que a “Descrigio” do Estilo Normal de pardgrafo
do Word instalado em seu micro seja diferente da que aparece aqui.
-Clique o botdo Modificar... (Surgird o Quadro de Didlogo Modificar
Estilo:)

f
Estilo para o paragrafo seguinte:

] Nomal

310 de exemplo Texto de exemplo Texto do sxemplo Texto
de cxemplo Texto de sxemplo Terto 86 xemplo Testo de cxemplo Terto &
exemplo Texto de exemple Teto d¢ sxemplo Texto de exemplo Texto de
exemplo Texto 4« exemplo Texto & exemplo

Y oy

Fonte: Times New Roman, 12 p, Porugués Bresil, Jusiicado,
Espagamento enire linhas Simples, Contiole de linhas érfs/vidvas

R Adicie

‘Ative a caixa de selegiio “Adicionar a0 modelo” de forma que ela
fique preenchida com um X. (Muitos iniciantes no Word esquecem de
ativar esta caixa.)

Fonte

Paragrafo...
Tabulagio...
Borda...
Idioma...
Moldura...
Numeragao...

-Ative o botdo “Formatar” \ Na caixa de lista, selecione Fonte...
‘Na caixa “Fonte:” selecione Times New Roman
-Na caixa “Estilo da fonte:" selecione Normal
-Na caixa “Tamanho:" selecione 12
0K
-Ative o botdo “Formatar” \ Na caixa de lista, selecione Pardgrafo...
‘Na caixa “Alinhamento:” selecione Justificado
0K =
-Ative o botéio “Formatar” \ Na caixa de lista, selecione Idioma...
-Selecione Portugués (Brasil)
0K

0O Quadro de Didlogo “Modificar Estilo” na tela de seu micro tem
que estar igual ao demonstrado na pégina anterior.
-Acione o botdo OK do Quadro “Modificar Estilo”,
-Acione o botao Utilizar do Quadro “Estilo”. (Assim, todos os
pardgrafos com estilo Normal serdo configurados com as
caracteristicas definidas por vocé.)
<Alt> <A> <R> Sim (Salva e fecha o arquivo corrente EX-01 e
encerra o Word.)
‘Carregue novamente o Word \ Menu Formatar \ Estilo... (Observe
que lodas as caracteristicas de formatacdo de pardgrafo estilo
Normal, estabelecidas por vocé, estao como default do Word.)

Vocé poderd alterar as caracteristicas de formatagio de um estilo
de pardgrafo a qualquer momento, usando os passos descritos
anteriormente.

Vocé pode selecionar o documento todo e aplicar a formatagéo da
segdo Recuos.

‘Menu Arquivo \ Abrir...\ EX-01 \OK

‘Leve o Ponto de Insergio em qualquer local do paragrafo:

A situagdo da Microinform4tica mudou com a introdugdo do VisiCalc,
4 primeira...

‘Menu Formatar\ Parégrafo...\Na se¢@o “Recuos”, caixa “Esquerdo:”
selecione 3 cm.

~Recuo
Esquerdo:
Direito:
Especial Por:
Ilnenhum] |@ | @

(Teclando - OU clicando a porta de seta pra cima.)\ OK

Para formatagio de Bordas em pardgrafos:
‘Menu Formatar \Bordas e Sombreamento...\Na segdo “Linha” ative

20
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Fique

da

A versao em CD-ROM do mais incrivel
adventure brasileiro; 0 jogo Amazénia,
de Renato Degiovani.

Graficos em SuperVGA, funcionalida-
de classica (frases digitadas) e modo
interativo (basta clicar 0 mouse que a

acao é executada).

[ | Amazénia CD-ROM.....R$ 38,50

ligadonas
novidades

PROKIT

A PRO KIT tem ainda
uma extensa linha de
produtos originais,
como o Bitmap, curso
de Assembler,
Graphos IlI, Topview,
Angra-1, Xingu,

Nautilus, etc.

Solicite nosso catalogo

completo.
COMO FAZER O PEDIDO:

# Envie cheque nominal/cruzado a PRO KIT Informética, por carta. Proteja bem o
cheque. Em pedidos acima de R$ 30,00 use carta registrada para maior sequranga;

#Depdsito em c/c BRADESCO agéncia 3176-3 conta 077270-4 - envie 0 comprovante
de depésito por carta, fax ou e-mail Internet;

PRO KIT Informatica: Fax: (016) 726-6820

Caixa Postal 76 - Orlandia/ SP - CEP 14620-000 E-mail: degiovani@sec21.com.br

Nunca foi tio facil aprender e programar
em linguagem Assembler. Conhega 0
mais novo langamento da PRO KIT: ASM
win - uma revista digital 6 para quem
gosta de Assembler, programagao inteli-
gente e criagdo de jogos em computador.

Tudo for Windows.....

[ JASMWin-giSCO .vvnr R$4,90

nome
endereco

cidade uf
cep data

cheque ndmero valor total



o 1? Estilo de linha dupla\ Na segéio “Redefinir” ative o fcone Sombra
\OK

‘Com o Ponto de Insergdo naquele pardgrafo tecle
<Ctrl>+<Shift>+<R> (Retorna a formatagéo de pardgrafo default.)
<Ctrl>+<Z> (Desfaz a diltima agdo.)

Comando: Recuo do par. 2 partir da margem esq.:
<Ctrl>+<G> OU -aumentade 1 em 1 cm
<Ctrl>+<Shift>+<G>

ou -reduzde lem 1 cm

‘Leve o Ponto de Insergéio em qualquer local do parégrafo:

Desde sua introdugéo, o VisiCalc tornou-se o programa em computador
mais famoso...

<Alt> <F> <P>\ Na segio “Recuos”, caixa “Direito:” selecione 3
cm\OK 2
<Alt> <F> <B>\Na segéo “Linha” ative o 2° Estilo de linha dupla \
Na segio “Redefinir"” ative o icone Sombra \ OK

‘Leve o Ponto de Insergao em qualquer local do parégrafo:

O VisiCalc foi criado em 1978 por Robert Frankston e Daniel Bricklin
em Cambridge, Massachusetts, Bricklin, um estudante da escola de
economia de Harvard, estava insatisfeito com uma tediosa anlise
financeira feita diariamente para uma empresa. Isto ndo levou muito
tempo para que ele decidisse que haveria um caminho melhor para
executar seu trabalho. Juntou-se com um amigo programador,
Frankston, e comegaram a desenvolver o VisiCalc

<Alt> <F> <P>\Na sego “Recuos”, na caixa “Esquerdo:” selecione
3 cm e na caixa “Direito:” 3 cm \ OK

<Alt> <F> <B>\Na segéio “Linha" ative o 3° Estilo de linha dupla \
Na seglio “Redefinir” ative o icone Sombra \ OK

‘Deixe o Ponto de Insergdo no pardgrafo \ Botdo alinhamento
centralizado.

Leve o Ponto de Insergdo em qualquer local do parégrafo:

Outro estudante, Dan Fylstra, adquiriu os direitos para comercializagéo
do produto e fundou a Personal Soft-ware (pouco depois conhecida
como VisiCorp). Um ano aps, o VisiCalc era langado no mercado.

<Alt> <F><P>\Na segio “Recuos”, na caixa “Esquerdo:" selecione
3 cm e na caixa “Direito:” 3 ¢m \ OK

<Alt> <F> <B>\Na seco “Borda" ative a borda superior \Na seg3o
“Linha” ative o 2¢ Estilo de linha simples \ Na seio “Borda” ative a
borda inferior \ OK

<Ctrl>+<End>(0 Ponto de Insergdo vai para o fim do documento.)
«<Enter> <Enter> (Cria 2 novos pardgrafos.)

Digite seu nome \ <Shift>+<Enter>\ Digite seu cargo \ <Ctrl>+<W>
<Alt> <F> <P>\ Na segfio “Recuos”, na caixa “Direito:” selecione
11 em\OK

<Alt> <F> <B>\Na segiio “Borda" ative a borda superior \Na segéo
“Linha” ative o Estilo de sua preferéncia \ OK

(Isto é muito iitil para final de cartas, relatérios, etc.)

Ricardo Flores
Diretor da Audit System
<Alt> <A> <8>\EX-04\ OK (Salva o arquivo com o nome EX-04.)

Para imprimir o arquivo, clique o botio: =

Recuo especial deslocado na primeira linha

Menu Arquivo\ Novo...\ <Enter> QU_Clique o botéio:[ D]
COMANDOS DO DOS

Em resposta 2 sua carta sobre ddvidas quanto & utilizagdo dos
comandos Diskcopy e Del:

1.Comando DISKCOPY

1.1.Use o comando Diskcopy para fazer cépia de disco flexivel da
unidade de origem para a unidade de destino.

1.2.Diskcopy s6 € aplicado na cdpia entre disquetes.

1.3.0 comando Diskcopy além de copiar, formata o disco que recebers
a cdpia se este estiver virgem.

2.Comando DEL

2.1.Use o comando del para apagar arquivos de disco. Del é a
abreviagéo da palavra delete, que em Inglés significa apagar.
2.2.Ao digitar del arquivo.ext, o primeiro caractere do nome do arquivo
na tabela FAT do disco ser4 substituido pelo DOS pelo caractere “7”
e dessa forma, tal arquivo néo seré apresentado no diretério corrente.
2.3.Tenha em mente que uma vez apagado o arquivo serd impossivel
recuperé-lo com os comandos do DOS versdo 4 ou anterior.

3.Sempre faga a cépia de seguranca de seus arquivos documento.
‘Digite o 1? parégrafo - o titulo - centralizado e negritado e tecle
<Enter>

-<Ctrl>+<Barra de Espago>(Retorna ao formato de caractere default.)
<Ctrl>+<Shift>+<R> (Retorna ao formato de pardgrafo default.)
-<Enter>\ Digite o 2° pardgrafo (Em resposta a sua carta...)

-Menu Formatar \ Pardgrafo...

‘Na caixa “Especial” selecione “Deslocamento”.

‘Na caixa “Por” selecione 1 cm. (Teclando - OU clicando a ponta de
seta pra cima.) [ OK

‘Digite o 3° pardgrafo: 1. <Tab> Comando DISKCOPY <Enter>
<Enter>

-Digite 0 4° parégrafo: 1.1. <Tab> Use o comando... <Enter>

A medida que vocé tecla <Enter> a formata¢io do pardgrafo
corrente é copiada para o préximo pardgrafo. Sabendo disto, ao
Jfim do texto, lembre-se de teclar <Enter> e retornar ao formato de
pardgrafo default com <Ctrb>+<Shift>+<R>.

Comando: - Recuo Deslocado Da 1' Linha 2 partir da margem
esquerda:

<Ctrl>+<M> - aumentade 1 em 1 cm

<Ctrl>+<Shift>+<M> - reduz de 1 em 1 cm

<Al> <A> <F> Sim\ ex-05\OK (Salva e fecha o arquivo com o
nome EX-05.)
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Conhecendo melhor a Régua

Com o ponteiro do mouse, voc€ pode arrastar os marcadores de recuo

de pardgrafos.

g "

-Faga os exercicios de recuos, arrastando os marcadores de recuos de
parégrafo.

Mantendo <Alt> pressionada enquanto arrasta os marcadores de
recuo as medidas serdo apresentadas na régua

fcone Marcador de Recuo (Endentagdo):

4
o
a
o

de pardgrafo ou de tabela

da primeira linha, a partir do recuo do parédgrafo
de parégrafo especial, a partir da margem esquerda
de pardgrafo, a partir da margem direita

/ Normalmente, vocé ndo teré necessidade de alterar as

margens esquerda e direita de um documento, pois no Word default
estas margens medem 3 cm partindo dos picotes esquerdo e direito
da folha. Lembre-se de que, a alteragio de margens afeta todos os
parégrafos de uma secio (capltulo).

-Arraste e deposite o marcador de margem esquerda para o local
desejado,

-Arraste e deposite 0 marcador de margem direita para o local desejado.

Para retornar as margens ao default:
-Arraste novamente os marcadores de margem OU Menu Arquivo \
Configurar P4gina...

-Selecione 3 cm para as margens esquerda e direita. \ OK

-Clique o icone de tabulagdo com alinhamento esquerdo

Na Régua, clique na posigéio 6 cm (Marca a tabulagdo nesse local.)
Digite: <Tab> Audit <Tab>100,00

-Arraste uma das marcas de tabulagéo na Régua (O dado acompanha
a tabulagdo.)

Duplo clique na Régua\ Botéio Limpar Tudo \ OK (Desmarca todas
as tabulagdes.)

Formatar Maitisculas e Minisculas...

Maidsculas e Mintisculas
O Sentenga inteira.
O minasculas

@ MAIUSCULAS!

O “ -y I n'- ) I
(O INVERTER

Vimos ‘que <Shift>+<F3> alterna entre MAIULSCULA, Primeira
Letra Em Maitiscula e normal. No menu Formatar encontramos mais
recursos de formatagéo de sentenga (frase):

-Selecione qualquer texto \ Menu Formatar \ Maiisculas e
Mindsculas... \ Ative um botéio \ OK

Formatar Capitular...

Capitular

g s ek

Fonte:
[Times New Roman

Altura da Jetra:
Distancia do texto:

Capitular um parégrafo é tornar grande, ou seja, destacar a primeira
letra deste pardgrafo.

Digite o parégrafo: Num mundo téo cheio de informaggo vocé pode
capitular a primeira letra de um parédgrafo para valorizar seu texto.
Apés capitular vocé poderé aplicar outros tipos de formatagdo de
caracteres.

Deixe o Ponto de Insergdo em qualquer local desse pardgrafo.
‘Menu Formatar \ Capitular...

-Ative o icone Capitulada\ OK

Num mundo téo cheio de informagdo vocé pode capitular aprimeira

letra de um pardgrafo para valorizar seu texto. Apés capitular vocé
poderd aplicar outros tipos de formatagdo de caracteres.

Espago Néo separdvel (<Cirl>+<Shift>+<Barra de espago>)

Se vocé deseja que duas ou mais strings ndo sejam separadas, isto
é, sejam consideradas pelo Word como apenas uma string use 0
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| CURSO ! Word for Windows

<Ctrl>+<Shift>+<Barra de espago> entre as strings em lugar do
espago em branco. Recurso muito dtil para nomes de empresas e em
alguns casos, para “colar” o hifen a primeira letra de um paragrafo.

Testando Vérios Recursos (Ex-08)

Menu Arquivo \ Novo...\ <Enter> OU Clique o botio:

-Salve o documento com 0 nome PROVA,

‘O titulo PROVA é centralizado, com sublinhado duplo, na fonte Arial
12.

‘Aplique um espago néo separdvel entre os caracteres ? e Q como em
1* Questéo:

‘Marque a 1* tabulagio com alinhamento & esquerda em 2 cm para
digitar A) B) C)

‘Marque a 2? tabulagio com alinhamento 2 direita em 5,5 cm para
digitar os valores.

Salve o arquivo aps cada parégrafo. Use o verificador de ortografia.

PROVA

ALUNO:

TURMA N

1* Questdo: Jodo recebe de mesada R$ 20.000,00. Ele pretende
comprar 5 livros ao prego de R$ 1.000,00 cada. Quanto sobrar4 para
Joiio se ele realmente adquirir os livros?

A) 20,00
B)  15.000,00
C)  5.000,00 Resposta:

2* Questdo: Para pintar 1 Km de faixa amarela numa estrada sio
necessdrias 3 latas de tinta. Para pintar faixa amarela na estrada Rio-
330 Paulo que tem 400 Km, quantas latas de tinta sdo necess4rias?

A)  1.000
B)  20.000
C) 2.000 Resposta:

3" Questzo: Resolva as Equagdes:
A) X+x+3=34
B) X*+xl+x=14

4* Questéo: Responda o que significam as seguintes férmulas:

A) HO
B) NH,
C) Co,
Ass:
Bata: Egfiil [ = .

Cortando Caminho com o Botio Direito do Mouse

u;admho sentou no papel continuo - vocé r
ety 30 _acionands o hatds T
3 R O
[= Ale Colar
irio),-| Fonte... ol
Paragrafo...
Marcadores e Numeragdo...

O Menu de Atalho é sempre sensivel ao contexto.

-Aponte para qualquer objeto no documento, como por exemplo, uma
palavra.

‘Clique o botéio Direito do mouse. (O Word exibird as opgées possiveis
de edigdo para o objeto selecionado.)

Isto ¢ muito iitil porque evita o acesso convencional pela Barra de
Menu ou Botdes.

Copiando Formatago de caractere com a Ferramenta ||

O Word guarda a formatagéio de caractere no espago apds a string.
Sabendo disto:

‘Duplo clique em qualquer palavra (A string e o espago apés sio
selecionados.)

‘Duplo clique na ferramenta Pincel (O botdo Pincel fica pressionado
e o ponteiro do mouse carrega um Pincel. Isto indica que aformatagdo
do caractere estd no pincel.)

‘Arraste o Pincel sobre outras palavras. (Estas palavras recebem a
cdpia da formatagéo.)

Para desativar a ferramenta Pincel, clique-a OU tecle <Esc>

C) y¥+6=70 RICARDO FLORES
' Endereco: :
LEP: Cidade: UF: et
+ Profissao Telefone: s
' Equipamento: '
« Assinatura: dote; /1 —f—
. Cartdo de Crédito (nome): .
1 NQ: Val.: '
. Estou enviando cheque nominal n® b
S'stMerlﬁ.-ag ' PRB Informatica Editora Ltda., referente a uma assinatura de .
. MICRO SISTEMAS. -
PRB Editora Ltda. ' :
Caixa Postal 18347 ,
aa Posta 18347 1 711 ANO (R$ 50,00) []2 ANOS (R$ 100,00) ,},
P RTI2ETD L ssasnm e bmnunmaens sms T ———— '
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‘-lr.mr‘ da tapa 1 de 4

Tabela Dindamica

Vocé verd que a Tabela Dindmica permite agilizar de uma
forma fantasticamente simples um trabalho de avaliagdo e
pesquisa, que se fosse montado manualmente, talvez
demorasse dias e até meses de trabalho duro.

-Abra 0 arquivo 18TABDIN

-Salve-o como: TABDIN

-Ative a guia Plan2,

-Com o botdo direito do mouse ative a guia Plan2 \
Renomear \ Digite: Confidencial \ OK

Ative a guia “Empregados™\ Ative qualquer célula da lista.

Criando Tabela Dindmica
‘Menu Dados \ Tabela Dinamica... (Surge o Quadro de
Didlogo Etapa 1-4, acima.)

‘Clique o botdo “Préxima >” (Surge o Quadro de Didlogo
Etapa 2-4.)

36

Note que o Excel j4 sabe os dados que serdo usados para
criar a Tabela Dinimica, porque vocé ativou uma célula da
lista,

‘Clique o botdo “Préxima >” (Surge o Quadro de Didlogo
Etapa 3-4. Leia atentamente tudo que este quadro exibe.)

-Arraste 0 botdo de campo “Departamento” e deposite-o na
Area Linha. (Vocé quer os Departamentos como rétulos
das linhas.)

-Arraste 0 botdo de campo “Saldrio R$” e deposite-0 na
Area Dados. (Vocé quer que os saldrios sejam somados.
Note que o botdo “Saldrio R$” mudou para “Soma de
Saldrio R$" quando vocé o depositou na Area de Dados.)




-Clique o botdo “Proxima >" (Surge o Quadro de Didlogo
Etapa 4-4.)

Arraste 0 botdo de campo “Sexo” ¢ deposite-o na Areca
Linha, antes do botdo de campo “Departamento™. (Vocé
deseja criar quebras com o campo Sexo, antes das quebras
por Departamento.)

-Ative a caixa “Célula inicial da tabela dindmica:” \ Clique
a guia Confidencial \ Clique a célula Al.

-Se desejar, ative a caixa “Nome da tabela dindmica:” e
digite um nome para sua tabela.

-Clique o botdo “Finalizar”. (Sua primeira Tabela Dindmica
estd pronta.)

15oma de Salari

efaiame ofal
{Contabilidade 4970
abrica 6070
Financeiro | 6440
Marketing  ....].8950
Presidéncia 9630
Total Global 36120

Observe a barra de ferramentas:
“Consulta ¢ Tabela Dindmica”

Incluindo Campos na Tabela Dindmica

Quando voc¢ tiver prdtica, um caminho para adicionar
campos, seria:

- Com o botdo direito do mouse ativar B2\ Adicionar Campo
de Coluna \ Nota

- Com o botdo direito do mouse ativar A2\ Adicionar Campo
de Linha \ Sexo

Outro caminho mais fdcil, por ser visual: .

-Ative qualquer célula da Tabela DinAmica.

‘Clique o botdo “Assistente da tabela dindmica”

‘Arraste 0 botdo de campo “Nota” e deposite-0 na Area
Coluna. (Vocé quer as Notas como rétulos das colunas.)

-Clique o botdo “Finalizar™. (Sua Tabela Dindmica tem que
ficar assim:)

Soma de Salario R§
1 2 4 5 Total Global
Contabilidade 0 0 0] 2490 2490
Fabrica 650 0] 1800] 920 3370
Financeirg 0 0 0] 1800 1800
Marketing 0 0] 500 0 500
Presidéncia 0 0 0] 850 850
F Total 650 0] 2300| 6060 9010
M Contabilidade | 1240 0 0] 1240 2480
Fébrica 0 0 0| 2700 2700
Financeirg 2150 0] 2430 0 4640
Marketing 0 0| 2350| 6100 8450
Presidéncia 0| 340 0| 8500 8840
M Total 3390 340| 4840|18540 2710
Total Global 4040] 340[ 714024600 36120

Exibindo Detalhes de um Campo da Area de
Dados

Em C4 vocé sabe que existe funciondrio(s) na Fabrica com
Nota de avaliagdo 1. Vocé quer saber quem sdo ou quem ¢é:

Ative C4.

-Ative 0 botdo “Exibir detalhes™ OU Duplo clique em C4
(O Excel abre uma nova planilha contendo todos os dados
dagquele campo de dados.)

Exibindo Detalhes de Um Campo Sem Ser de
Dados
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Supondo que vocé deseja exibir os funciondrios da
Contabilidade, porque naquele Departamento existe a
Nota |:

-Ative a guia Confidencial.
-Ative B OU BY.

‘Ative 0 botdo “Exibir detalhes™ OU Duplo clique em BS
ou B9,
-Selecione Funcionario \ OK

Sua planilha ficard assim:

Soma de Saléno R§
ik : 4 |5 [Total Global
F Ana Bell 0 0] 500 0 500
Ana Mana 650 0 0 0 650
Eliana Santos 0 0[ 1800 0 1800
Mag Duarte 0 0 0| 1800 1800
Mell Linda 0 0 0] 820 920
Rosa Maria 0 0 0] 850 850
Zglia Torres 0 0 0] 2490 2490
F Total 650 0f 2300{ 6060 9010
M Allton Soares 0 0 0] 2700 2700
Edson Dantas 0 0 0| 1240 1240
Heldi Marques 1240 0 0 0 1240

Excluindo Campds da Tabela Dindmica (Isto
ndo afeta a planilha fonte.)

-Com o botdo dircito do mouse ative B2, o botio
“Departamento™ \ Excluir,

Quebrando o Relatério de Tabela Dindmica em
Paginas

-Ative qualquer célula da Tabela Dinamica.

‘Clique o botao “Assistente da tabela dinamica™

‘Arraste 0 botdo de campo “Departamento” e deposite-0 na
Area Pigina. (Vocé deseja criar quebras de pdginas por
Departamento.)

‘Clique o botdo “Finalizar”. (Sua Tabela Dindmica tem que
ficar.assim:)

Marketing
e Tots! Glokal
atabilidade Zélia Torres 0 0] 0 2490 2430 e
Contabilidade Tatsl 0 0 of 250 2450 Soma de Salério RS
[Fabnca 60 0 1800] =0 70 3 Total Global
Financeiro o ol of 1=00 1800 Ana Bell 0 500
Marketing 0, o sm T 50 0 500
Fresiséncia 0 0 0 850 820 M Jorge Messere 3600 3600
F Total B30 0] 2300] 600 010 TR
MM \Contabilidade |Edson Dantag 0 0] 0] 124 1240 Marcio Mendes. 012500 il
4 | [Felsi Marques I-Zw‘ 0 i 0 1240 Wagner MDntEIro 2350 0 2350
[Cortabilidade Tatal 124000 o 40| 240 M Total 2350/6100 8450
Fabrica ol o of2me 0 Total Global 2850|6100 8950
Financeiro 2130 0l 4% ¢ 4640

Comtabilidade
Fabrica
Financeiro

Presidéncia
Todos)

-Clique a seta para baixo existente em B1.
-Selecione Marketing.

Renovando Dados

Voce resolveu transferir o funciondrio Mércio Mendes para
0 Departamento Financeiro.

-Ative a guia “Empregados” (4 planilha fonte.)

-Ative a célula A17 \ Digite: 120 <Enter>

-Ative a célula B17 \ Digite: Financeiro <Enter>

-Ative a guia “Confidencial .

“Com o botdo direito do mouse ative qualquer célula da
Tabela Dindmica \ Renovar Dados OU Botdo “Renovar

dados” !

Excluindo Campos Visualmente

‘Clique o botdo “Assistente da tabela dinAmica” ?

-Arraste cada botdo de campo “Departamento”,
“Funciondrio™ ¢ “Saldrio RS" e deposite-os em qualquer
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Dados

local da tela, fora das dreas de P4gina, Linha, Coluna e A B @

Dados. 3 | Médiade N

-Arraste 0 botdo de campo “Nota” que estd na drea Coluna |- AR

¢ deposite-o na drea Dados. 4 | Sexo Total

-Botdo “Finalizar™ (Sua Tabela Dinamica ficard assim:) 5 |F 4.1 106.7%
6 | M 17 95,3%
7 | Total Global 39 100,0%

Observe que a média de notas das mulheres estd acima da
média global e que a média de notas dos homens estd

Soma de Nota

otal ! o
g abaixo da média global.
2l Global g; Criando Listas personalizadas de dados
Note que ndo hé sentido somar as notas. . ‘Menu Utilitarios \ Op¢oes... \ Guia Listas.

Alterando a Funcao

OVA LISTA & Vendas
om, seg, ter, qua, qui, sex, Custo da Mercadoria
lomingo, segunda, terca, q Lucro Bruto
“Hjan, fev, mar, abr, maio, jun Despesas
{janeiro, fevereiro, marco, abl |21 Lucro Liquido
tVendas, Custo da Mercador e

Dinamica

édia de Nota

Soma
Contagem |

“IMaximo

“iMinimo

idMult S . i

: ]Eont-EéI.Ndm ‘Na caixa Listas personz_l]uadas_ ative NOVA LISTA.
‘Na caixa “Entradas da lista:”, digite:
-Vendas<Enter>

-Custo da Mercadoria <Enter>
-Lucro Bruto <Enter> ...

-Com o botdo direito do mouse clique A3,
‘Na caixa “Resumir por:” selecione Média. .Botio “Adicionar”
‘OK (A Tabela Dindmica fica assim:)

-OK (Agora, basta digitar na planilha um dos dados e
arrastar com a al¢a de preenchimento.)

{Total

4 142857143
37
otal Global | 3882352941

-Agora formate a Tabela Dindmica a seu gosto, Por exemplo:

ative o botdo de cabegalho da coluna B \ Ative o botdo

“Separador de milhares™ \ Ative o botdo “Diminuir uma RICARDO FLORES ¢ Diretor e Auditor da Audit System,
casa” e a partir desta edigdo comega a atuar como o novo Editor
-Digite as formulas na coluna C. da revista Micro Sistemas
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O Corel Draw é um programa que fascina a
todos aqueles que o conhecem desde a primeira
vez, isso por que € um dos programas de edig3o
de desenhos mais completos que existe no
mercado. Vocé nem imagina o que se pode fazer
tendo o dominio completo desta maravilhosa
ferramenta de trabalho, mas como ndo se pode
aprender tudo de uma hora para outra, nesta
matéria vou mostrar alguns dos comandos mais
simples que ele possui, para isso vamos comegar
desenhando um simples rel6gio de pulso.

De inicio vamos desenhar o fundo do relégio:
- Selecione a ferramenta de circulos

- Clique em qualquer lugar do papel e arraste,
com o botdo do mouse e a tecla <CTRL>
pressionados, até alcancar o tamanho desejado,
s6 entdo solte os dois botdes;

Jé temos entdo a base para o nosso desenho.

Vamos agora dar uma ampliada, para
podermos ter um pouco mais de precisdo na hora
de continuar o desenho:

- Aperte a tecla F2 do teclado (o cursor se
transformard em uma lupa com um sinal de + no
centro);

- Arraste 0 mouse com o botdo apertado, cercando
a érea que deseja aumentar;

- Para retornar a visualizagio anterior basta
apertar a tecla F3 do teclado.

Agora com uma visdo melhor, podemos
comegar a fazer a caixa do relégio.

- Selecione a ferramenta de linha E

- escolha um ponto de partida e clique o botdo
do mouse uma vez (note que ao arrastar 0 mouse
existe uma linha presa no cursor) leve o mouse
até o segundo ponto e clique novamente. Clique
mais uma vez 0 mouse em cima do segundo
ponto, ¢ em seguida no terceiro, e assim por
diante até fechar a caixa.

Vamos entdo transformar algumas das retas
da caixa em curvas, veja como:

- Selecione a ferramenta de né @:

- Clique com o mouse duas vezes em cima de
qualquer uma das retas que se deseja transformar;

Ao fazer isso, se abrird uma janela chamada
“Curvas”, € com ela que vamos trabalhar, Ao
mesmo tempo nareta que foi clicada surgira uma
bolinha, isso apenas indica que aquela reta esta
selecionada.
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- Clique agora no botdo chamado
“Curve” desta janela que surgiu, agora a
reta j4 foi transformada em curva, basta
apenas coloca-la com a curvatura
desejada;

- Nas duas pontas da reta surgird dois
tragos pontilhados;

- Clique na ponta de um deles (haverd
um quadradinho preto nas pontas de cada
traco), e com o botdo do mouse apertado
arraste-0;

- Note que ao arrast-lo a curva vai
surgindo, leve-a até o ponto desejado,
para completar a curva deve-se fazer o
mesmo com o outro trago pontilhado.

- Vé ajustando os dois até que aquela
curva fique da forma desejada.

- Repita o processo nas outras trés retas
que devem ser transformadas em curva

Feito todas as curvas, vamos pular
para 0s ponteiros.
- Selecione novamente a ferramenta de

linha
- Clique uma vez no centro do rel6gio;
- Arraste 0 mouse até onde se deve acabar

0 ponteiro, ¢ clique novamente;
- Selecione a ferramenta de selecdo @

automaticamente a linha que acabamos
de fazer aparecer4 selecionada;
- Selecione, agora, a ferramenta de edigdo

de fios ¢

- Aparecera vérias outras caixas de
ferramentas, selecione a primeira (aquela
que possui o mesmo desenho da
ferramenta de edi¢do de fios);

- Aparecerd uma janela com vérias
opgOes para a edigdo do fio a sua maneira;

Acompanhe as figuras para ndo se
perder. .

- Onde esta escrito “Arrows” vocé vé
duas caixas, uma para cada extremidade
da linha;

- Clique na da direita e selecione uma
das pontas que ira aparecer (escolha uma
da sua preferéncia);

- Onde estd escrito “Width” vocé vé
abaixo a medida da expessura da linha,
e adireita em que sistema de medida vocé
quer trabalhar;

Escolha “milimetros” ¢ altere a
espessura para 1,0;

- Clique no botfo OK;;

- O resultado serd que a sua linha se
transformard em uma seta, ji temos entdo
0 primeiro ponteiro;

- Para fazer o segundo repita 0 mesmo
processo, lembrando-se apenas que um
ponteiro ¢ menor que 0 outro.

W

Vamos partir agora para os nimeros:

- Selecione a ferramenta de texto §

- Clique em qualquer canto da pagina ¢
digite o nimero 3;

- Selecione agora a ferramenta de selecdo
(automaticamente o niimero 3 aparecera
selecionado);

- Aperte as teclas <ctrl> e <t>
simultaneamente (deverd aparecer uma
janela de edigdo de texto);

- Escolha um tipo de letra da sua
preferéncia onde estd escrito “Fonts”, e
aonde estd escrito “Size” vocé escolhe
o tamanho da letra, isso vai depender
do tamanho que vocé estd desenhando
o relégio, no meu eu usei “24 points”
vocé pode tentar usar 0 mesmo € se nao
gostar do resultado basta voltar amesma
janela e alterar o tamanho da letra
novamente;

- Ainda com o nimero 3 selecionado,
vamos rotaciond-lo até o ponto desejado,
para isso clique novamente em cima do
ndmero 3, em vez de quadrados em volta
dever4 aparecer setas;

[ l@
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- Clique em qualquer uma das quatro
setas que ficam nas pontas, ¢ com 0 botfo
do mouse apertado rotacione até o ponto
desejado, s6 entdo largue o botio do
mouse;

- Agora clique novamente em cima do
ndmero 3, deverd aparecer novamente os
quadrados em volta do ndmero;

- Aperte entdo o0 mouse em cima do
nimero e com o botdo apertado arraste-
0 até o seu devido lugar;

- Repita o processo com os nimeros 6, 9
¢12,

S6 ficou faltando para completar o
nosso relogio as pulseiras, entdo vamos
aelas:

Para fazer as pulseiras e a fivela nés
iremos usar 0 mesmo processo usado para
fazer a caixa do relégio, ou seja
desenhamos toda ela com retas e depois
transformamos em curvas aquelas que
forem necessdrias. Vamos por parte;

- Faga um quadrado, com a ferramenta
de linha, no lugar onde deverd ficar a
pulseira;

- Na ponta vocé dever4 fazer uma curva
da mesma forma que foi feito na caixa
do reldgio;

- Para fazer os furos da pulseira basta
colocar pequenos circulos, com a
ferramenta de circulos, nos lugares onde
deveriam haver os furos;

- Terminada a primeira, vamos para a
segunda € claro;

- Faca novamente um quadrado onde ela
deve ficar;

- Desta vez ndo arredonde a ponta, pois
nesta deve entrar a fivela;

- A fivela vocé fard da mesma forma que
a pulseira;

- Para fazer o pino, faga um pequeno
retdngulo no lugar onde ele deve ficar e
depois pinte-o de branco, para isso clique
no quadradinho branco na paleta de cores
que se encontra na parte de baixo da tela.

O seu reldgio ja estd pronto, s6 ficou
faltando a explosdo que fica abaixo dele,
vamos a ela:

- Clique uma pulseira e com o
<Shift> do teclado apertado clique
também a caixa do reldgio e a
outra pulseira, desta forma as trés
partes clicadas deverdo estar
selecionadas;

- Agora pinte-as de branco, da
mesma forma que pintou o pino da
fivela;

- Selecione, entdo, a ferramenta de linha;
- Desenhe a explosdo em volta do reldgio

da mesma forma que desenhou a caixa e
as pulseiras;
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- Pinte-a de preto, note que ela tampou
uma parte do rel6gio pois esta por cima
dele, vamos entéo jogd-la para baixo;

- Com a ferramenta de selegdo clique
sobre a explosio;

- Aperte as teclas <Shift> ¢ <Page
Down> simultancamente ¢ a explosdo
deverd ir para baixo do reldgio.

Agora ndo falta mais nada, estd
pronto o nosso relégio.

Com estes poucos recursos que
aprendemos agora, j4 € possivel desenhar
outras coisas no mesmo estilo, o
importante € n3o ter medo de errar.

Na préxima matéria vamos tentar
desenhar algo um pouco mais
interessante, com novas ferramentas e
novos macetes, para que possamos, desta
forma, ficar cada vez mais fera.

Marcelo Zochio ¢ Programador Visual
¢ atua como Diretor de Producdo da
revista Micro Sistemas.



liberando seus byies

Se vocé passou horas ou dias, ou por acaso descobriu aquela super-di
ogramacdo, ou sobre a Internet, a Multimidea, 0 Wi
tor de texto, gerenciador de banco de dados, ou edij
mina, divulgue seu conhecimento pela Micro Siste

ou 0 DOS, ou sobre uma
0cé usa com frequéncia, e

: rio Sistemas ¢ a primeira Revista Brasileira (PRB) de infor: a e ¢ a linica publicacdo nacional
que abre espaco para trabalhos feitos no B?asil, por leitores e para leitores. Esta ¢ a pricipal razdao do
sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projecdo neste mercado, foram ou
ainda sdo colaboradores da Micro Sistemas.

O que vocé esta esperando par. arte deste time?

Para que seu trabalho (arfigo, avaliado por nossa

quete;

emplos;

A matéria s6 serd publicada se ac da de autorizagdo ¢ dado quando o

autor define o texto de fechamento de 0, e reduzido histdrico de suas
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ramente grdtis uma assinatura anual de Micro Sistemas, bem como um pagamento
simbdlico, por matéria publicada a titulo de agradecimento.

Enviar o material para:

PRB Informatica Editora Ltda.
Caixa Postal 18347, CEj 22-970, Rio - R] ..
[Fax: (021) 592 |
il: ricardoflores

ink.com.br




Dando
prosseguimento ao
artigo publicado na
edigio 148, José
Felipe Araiijo
apresenta uma
pequena
complementagdo
teorica e,
essencialmente, um
exercicio pratico de
CGIs no ambiente
de programacao
mais popular do
mercado, o Visual
Basic 4.0.
Conforme ja
comentado na
secdo cartas, 0
Visual Basic por
sua versatilidade é
uma linguagem de
programagao
necessdria para o
programador da
virada do século.

Programa
CGI(II)

BNTISE FELIPE ARAUJO

Para inicio de conversa devemos desmitificar
um pouco a estrutura existente abaixo de um
programa CGI. O que todas as bibliotecas de
manipulagdo de dados via TCP/IP fazem nada
mais ¢ do que tornar piblicas uma série de
variaveis de ambiente do servidor Web e fornecer
rotinas simples de aquisigdo ¢ envio de dados
para este servidor. Todo o “trabalho sujo” fica
por conta destas rotinas enquanto que 0
programador passa a lidar com primitivas
simples de interagdo com o usuério da pagina.

Os exemplos a seguir sdo escritos em VB4
apesar do fato que, em programacdo CGI, ndo
consideramos o aspecto “visual” da linguagem.
Infelizmente ndo trabalhamos com forms como
em todo sistema VB e sim com mddulos (.BAS).
A construgdo de aplicagOes semelhantes através
de construtores visuais serd assunto de futuras
edicdes onde serd abordada a tecnologia ActiveX.

Caso o leitor queira executar estes exemplos
deve, inicialmente, baixar o0 WebSite 1.1 através
do endereco http://website.ora.com. Sua
utilizagdo serd gratuita por sessenta dias, tempo
mais do que suficiente para um programador
relativamente experiente se tornar um craque em
programagdo (neste contexto denominada
WinCGI).

Uma vez de posse do servidor, a sua instalagdo,
em Windows 95 ou NT, é extremamente simples.
As tnicas perguntas que nosso leitor pode ter
dificuldade saoIP Address ¢ Domain Name que
devem ser respondidos com 127.0.0.1 e localhost
respectivamente. Ao término da instalagio vocé
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cao em

terd seu proéprio servidor Web no grupo de
programas Website 1.1, item WebSite Server,
basta clicd-lo e seguir em frente.

O Website cria uma série de diretdrios abaixo
de onde ¢ instalado, porém, trés deles sdo
extremamente importantes para 0 usuério
iniciante:

- htdocs - Raiz das p4ginas a serem publicadas.
Um arquivo, digamos, teste.htm neste diretério
¢ acessavel via servidor através do endereco
http://127.0.0.1/teste.htm.

- cgi-win - Pasta que deve conter os programas
a serem executados pelo servidor. Analogamente,
um arquivo teste.exe neste diretério serd
acessado por http://127.0.0.1/cgi-win/teste.exe.

- cgi-src - Contém fontes de programas-
exemplo em C e Visual Basic 4.0. Uma boa
espiada nestes programas certamente ajudaré em
muito seu aprendizado.

Como em todo tutorial sobre programagao que
se¢ preze, comegaremos por analisar 0 arquivo
HelloWorld.htme o respectivo HelloWorld.exe.
A interatividade conseguida por ele €
praticamente nula porém trata-se de um exemplo
simples o suficiente para apenas apresentar o
ambiente.

Content-type: text/html

<html><head>
<title>Hello World !</title>



</head>

<body>

Hello World

</body>

</html> - A primeira linha apenas
informa ao browser que 0 arquivo contém
tags HTML. A seguir segue-se uma
(necesséria) linha em branco e o cddigo
html da pégina.

Caso vocé observe o cddigo da maioria
das paginas HTML as duas primeiras
linhas sdo suprimidas. Ndo faga isso ao
utilizar WinCGI !! A declaragéo do tipo
de arquivo ¢ importante €, com 0 tempo
vocé vai descobrir porque.

Otimo ! Agora podemos criar nosso
HelloWorld.exe. Para isso necessitamos
“preparar” nosso ambiente de
programagao da seguinte forma:

1. Apé6s abrir o VB4 clicar em
options|environment ¢ passar o Startup
Form para Sub Main,

2. Centifique-se que aMicrosoft DAO
3.0 Object Library consta entre os
objetos integrante do projeto.

3. Remova o Forml1.

4. Adicione o arquivo CGI32.BAS
contido ma pasta WebSite.

5. Adicione um mddulo .BAS ao seu
sistema e crie uma procedure
denominada CGI_Main.

6. Crie uma procedure Inter_Main
para avisar aos usurios que este arquivo
deve ser disparado via WebSite. O
conteddo desta procedure pode ser o
seguinte:

Msgbox(“Este é um programa
WinCGI”)

7. Na procedure CGI_Main coloque
0 seguinte codigo:

Send(“Content-type: text/html”)
Send(* *)
Send(“<html><head>")
Send(“<title>Hello!</title>")

http://127.0.0.1/cgi-win/
HelloWorld.exe. O resultado do
carregamento desta pagina deve ser o
mesmo que carregar 0 arquivo
HelloWorld.htm.

Vocé pode refinar um pouco seu
HelloWorld substituindo a instrugdo
Send(“Hello World”’) por Send(‘“Hello
World, sao “ & Time & “do dia” &
Date). Assim seu pequeno exemplo
apresentard uma funcionalidade
impossivel de ser alcangada em uma
pégina HTML estética.

Send(“<head>") Pronto ! Este é o inicio da descoberta
Send(“<body>") de um recurso extremamente interessante
Send(“Hello World™) para incrementar seu site. Analise com

Send(“</body></html>")

OBS: Comegamos a ver aqui as
primitivas simples que me referi no inicio
deste artigo. A agdo “enviar um texto
ao servidor” simplesmente significa
utilizar o comando Send...

aten¢?o os exemplos distribuidos com o
WebSite e descubra como colocar, vocé
mesmo, seu servico na Web. A partir de
agora basta apenas uma boa idéia na
cabeca e alguma paciéncia e talento de
programagao.

8. Salve o arquivo como Boa Sorte !!
HelloWorld.bas ¢ o projeto com
HelloWorld.Vbp.

9. Crie um executdvel com 0 nome
HelloWorld.exe e coloque-o no diretério
cgi-win existente abaixo do diretério do
servidor.

Basta agora colocar o servidor no are

José Felipe Araujo ¢ Diretor Técnico
da MHW |Informdtica, empresa
desenvolvedora de aplicativos para a
World Wide Web.

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

Sistema de apostilas. Basta segulr os exerciclos e
trelnar diretamente em seu PC

NOSSO IDIOMA

COMANDOS TRADUZIDOS PARA

Acompanha disquete com exercicios
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado
e nominal a Audit System Servigos Ltda. CAIXA
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552-
970, no valor total do pedido j incluidas despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

através de algum browser abrir a pdgina  (jfelipe@mhw.com.br)

PR Ecos (v8lidne até a préxima edigao de Micro Sistemas) Rs

Int. & Informética MS-DOS até 6.2 38,00
Windows 3.1 44,00
Paint Brush dos 8 aos 80 anos 27,00
Corel Draw 5.0 47,00
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As duas figuras abaixo foram criadas e editadas no
Paintbrush. Vocé pode criar qualquer figura no Paintbrush para
usar nos controles do VB que aceitam figuras. Se vocé ndo
sabe usar todos os recursos do Paintbrush sugiro que vocé
adquira o curso “Paintbrush dos 8 aos 80 Anos™ de minha
autoria. :

Calculadora Aviso do Painel de
MS-DOS Controle
Nﬁ::ﬁ
Microsoft Paiﬁlb}ush Arquivo de
Visual Basic Fichas

Vocé também ja sabe que para carregar uma figura num
objeto Picture Box basta alterar os valores das propriedades
AutoSize e Picture do objeto PictureBox OU digitar o codigo:
Sub Form_Load ()

Picture].AutoSize = True
Picturel = LoadPicture(*c:\windows\arches.bmp*)
End Sub

Visual Basic
Trabalhando Com Figuras

A string “c:\windows\arches.bmp” nada mais é do
que o caminho € o nome do arquivo que serd
carregado no controle. Os métodos de carregamento
de figuras descritos aqui tém a grande desvantagem
de obrigarem voc€ a manter as figuras sempre nos
mesmos subdiretdrios.

A linha de cddigo Picturel = LoadPicture(Space(0))
descarrega qualquer figura eventualmente existente no controle
PictureBox, porque Space(0) no frigir dos ovos ¢ uma string
vazia.

Usando a Area de Transferéncia para Carregar Figuras
em Controles

- Dentro do Paintbrush use a ferramenta Tesoura Regular para
marcar um bloco da figura;

- Tecle <Ctrl>+<C> para copiar 0 bloco selecionado na Area
de Transferéncia;

- Tecle <Alt>+<Tab> para alternar para o VB;

- Ative o controle Picturel que receberd a figura que est na
Area de Transferéncia;

- Mude o valor da propriedade AutoSize para True;

- Tecle <Cirl>+<V> para colar a figura no controle Picturel.

Esta forma € mais simples ¢ eficaz porque a figura passa a
fazer parte integrante do cédigo e assim o arquivo de figura
pode ser apagado fisicamente no disco. Além disso nao necessita
de codigo.

Projeto Jogo da Memoria

Este projeto tem como objetivo principal explicar o
funcionamento da manipulagdo de figuras com o uso do controle
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PictureClip (arquivo PIPCLI. VBX do subdiretdrio SYSTEM
do Windows).

Toda vez que o Pentelho disparar o aplicativo OU ativar o
botéo “Apaga” as 12 caixas de figura aparecerdo na tela com
uma cor aleatdria e o botdo “Score” desabilitado.

Ativando o botdo “Preenche” as 12 caixas de figura serdo
preenchidas com as respectivas partes iguais da figura “fonte”
criada com o Paintbrush,

Memoria
R

M.i-;.‘rusdt
Visual Basic

Arquivo de
Fichas

SRR ETRRsRRe

Painel de

Microsolt
Visual Basic

Note que a figura fonte é repartida em 6 retangulos e sempre
cada retangulo serd repetido uma vez, ou seja, teremos duas
calculadoras, duas aquarelas do Paintbrush, dois arquivos de
fichas, etc.

Ao ativar o botdo “Sorteia” queremos que as figuras de cada
retangulo sejam sorteadas (embaralhadas) aleatoriamente.

Na realidade nosso jogo da meméria precisaria ter apenas
os botdes de controle “Iniciar” e “Score”,

Optei por criar os botdes “Preenche”, “Apaga” e “Sorteia”
para explicar passo a passo a confecgo do jogo.

No momento certo falaremos sobre os botdes “Liga 1” e
“Liga #".

Iniciando um Novo Projeto

- Menu File \ New Project \ Encontre e mude as propriedades
de Form1:

+ Name: frmJMemo \ Caption: Jogo da Meméria \ Height:
5355\ Width: 7305

- BorderStyle: 1 - Fixa Simples \ MaxButton: False \
BackColor: &HO0COCOCO&

- Clique o botdo “Gravar Projeto Corrente” ¢ digite:

- jmemo (Para nome do formuldrio)\ OK \ jmemo (Para nome
do projeto) \OK

Crie, reposicione, redimensione e altere as
propriedades dos objetos:

Objeto Name  Caption | Objeto Namé
CommandButton ~ bot(0) ~ &Preenche | PictureBox  pic(0)
CommandBution ~ bot(1) ~ &Apaga | PictreBox  pic(1)
CommandButton ~ bot(2) ~ &Soreia | PictureBox  pic(2)
CommandButton ~ bot(3)  &Iniciar | PichreBox ... ...
CommandButton ~ bot(4)  S&core.. |PictureBox  pic(10)
CommandButton ~ bot(5) Liga&l |PictureBox  pic(11)
CommandButton ~ bot(6)  Liga&# | PictreBox pic(12)

» Crie 13 Pictures Box do mesmo tamanho (1455 x 1095), com
os nomes pic(0) a pic(12).

- Desenhe qualquer coisa no Paintbrush (Eu desenhei um grande
X no Paintbrush). Recorte ¢ cole o desenho dentro da pic(12).

©
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Controle PictureClip

Crie um objeto PictureClip de qualquer tamanho e altere as
propriedades:
Objeto
PictureClip

Name Cols Rows
Fonte 3 2

Com isto a figura serd dividida em 3 colunas [= Cols] por 2
linhas [= Rows], ou seja, a figura sera dividida em 6 recortes
de figura que neste controle sdo chamados de Células Gréficas
[= GraphicCell(#)]. O objeto PictureClip ¢ invisivel durante a
execucdo.

+Usando a Area de Transferéncia para Carregar Figuras em
Controles (como explicado no tépico 2) OU a propriedade
Picture do PictureClip, carregue a figura fonte no PictureClip
(Vocé decide como vai fazer, pois o arquivo FIGO2.BMP
_encontra-se no subdiretério JMEMO.)

Cadigo do Form_Load - frmJMemo

Somente quando o formulario for carregado:

Randomize busca na fungo timer um valor realimentador
para o gerador de nimeros  randomicos. Assim o 12 nimero
gerado por Rnd (,) poderd ser diferente. Tudo que existir entre
0 loop For/Nex1 serd repetido 13 vezes. .

. Cada pic terd uma cor de segundo plano aleatéria retornada
pela fungdo QBColor( ).

f A varidvel x guarda apenas a parte inteira do resultado da
divisao de 7 por 2, porque usamos a “contra-barra\" e ndo a
“barra de fracdo /" . Dessa forma, guando:
flor g L 3 3 % 85 &9 oo
ok 0 0 1 1 2 2 3 3 4 4 5 85 %

» Para cada um dos 6 botdes: a cor de segundo plano é
mudada para preto e a ordem de tabulagdo ¢ organizada.
® O botdo “Score” é desabilitado.

T Impedimos que as 12 primeiras pics sejam acessadas com a

tecla <Tab> pelo Pentelho.

t Tornamos invisivel a dltima pic, ou seja, a que contém as

“costas™ de cada pega do jogo.

“ Alteramos em tempo de execugdo a largura e a altura do

frmJMemo. Tenha atengdo ao digitar estas palavras.

Sub Form_Load ()

Randomize

Fori=0To 12
pic(i).BackColor = QBColor(Int(Rnd * 15) + 1) J
x=i\2 f
bot(x).BackColor = RGB(0, 0, 0) ,,
bot(x).TabIndex = x

Nexti

bot(4).Enabled = False

Fori=0To 11: pic(i). TabStop = False: Nexti t
pic(12).Visible = False

Width = 6120 : Height = 5355  *
End Sub

Codigo do bot_Click Preenche - frmJMemo

Ao ativar o botdo Preenche carrega nas 6 primeiras pics as
figuras existentes nas células gréficas do controle PictureClip
cujo nome ¢ Fonte. Em seguida, faz a mesma coisa para as 6
dltimas pics.

Sub bot_Click (Index As Integer)

Select Case Index

Case 0 ‘Preenche

Fori=0To 3
pic(i) = Fonte.GraphicCell(i)
‘Next

Fori=6 To 11 ‘Carrega nas 6 iltimas pics.
pic(i) = Fonte.GraphicCell(i - 6)
Next

End Select

End Sub

Cddigo do bot_Click Apaga - frmJMemo
Ao ativar o botdo Apaga as figuras eventualmente existentes
nas 12 pics serdo descarregadas, ou melhor, descartadas. ...
Case 1 ‘Apaga

Fori=0To 11

pic(i) = LoadPicture(Space(0))

pic(i).BackColor = QBColor(Int(Rnd * 15) + 1) ‘Sorteia uma
cordelal5

Nexti

...Codigo do bot_Click Sorteia - frmJMemo

Ao ativar o botdo Sorteia:

Tudo que estiver dentro do loop For/Next sera repetido
apenas 12 vezes, porque temos exatamente 12 pics para
preencher com somente 6 figuras.

, A varidvel CaiFora € inicializada como False para que tudo
que estiver dentro do loop While/WEnd seja repetido, gnguanto
[= While] o conteddo da varidvel CaiFora for igual a False.

f Ocorre 0 sorteio de uma pic, isto &, j pode ser um nimero
de 0 all.

» S¢ a pic ndo tiver figura, entdo

... avaridvel x guarda apenas a parte inteira (porque usamos
a “contra-barra\" e ndo a “barra de fra¢do /") do resultado
da divisdo de / por 2. Dessa forma, guando:
ihe Dodgl 2 03 #0086 7 8 ¢
xe 0 0 1 1 2 2 3 3 4 4

10 11
ol

T coloque na pic(j) a figura x.

} guarda na varidvel Carta(j) o ndmero da figura fonte. Por
enquanto, deixe o apdstrofe.

" a varidvel CaiFora torna-se True, 0 que obriga a execugdo do
programa a sair do loop While/WEnd.

Case 2 ‘Sorteia

bot_Click (1) ‘Chama o procedimento Apaga.
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Fori=0To 11
‘Debug.Print “Loop " & i:a=0
CaiFora = False
While CaiFora = False
‘a=a+ 1: Debug.Print “Tentativa & a
j=Int(Rnd * 12)
If pic(j) = LoadPicture(Space(0)) Then ,,

x=i\2 i
pic(j) = Fonte.GraphicCell(x)
‘Carta(j) = x
CaiFora = True 7
End If
Wend

Next i ‘Debug.Print “pic(i)”; Spc(2); “Carta”
‘For i =0 To 11: Debug.Print i; Spc(3); i; Spec(1); Carta(i):
Next i /

Varidveis Usadas por Mais de um Procedimento

- Declare as varidveis no Objeto General, procedimento
Declarations do frmJMemo:

Dim Carta(11), Tentativa, Acertos, LigDesl, LigDes2

‘Se as varidveis abaixo ndo forem declaradas aqui, declare-as
com Static nos procedimentos onde sio usadas para que elas
n3o percam seus respectivos valores.

‘Dim NrCartaAnterior (usada no Sub pic_click)

‘Dim NrPicAnterior (usada no Sub pic_click)

‘Dim Vez (usada no Sub pic_click)

Procedimento Espera a Nivel de Formuldrio - frmJMemo

A varidvel Tempo recebe o valor em segundos, por exemplo,
A variavel Ti (rempo inicial) guarda o valor retornado pela
fungio Now.

f Tudo que estiver dentro do loop Do/Loop serd repetido
eternamente até que: falte energia; vocé desligue o micro OU
um comando Exit Do seja detectado durante a execugio.

w A variavel Tf (tempo final) guarda apenas o valor em segundos
[="s"] retornado pela fung¢do DateDiff, que no frigir dos ovos
¢ a diferenga entre Ti - Now.

... 5¢ 0 contetdo da varidvel Tempo for igual ao conteddo da
varidvel Tf entio [= Then] cai fora [= Exit Do] do loop Do/
Loop.

Sub Espera (Tempo As Integer)
Do I

Tf = DateDiff(*'s”, Ti, Now) "
If Tempo = Tf Then Exit Do

Loop f

End Sub

Cddigo do bot_Click Iniciar - frmJMemo
Ao ativar o botdo Iniciar;

Case 3 ‘Iniciar
Fori=1To 3: bot_Click (2) : Nexti '(Sorteia 3 vezes.)
Tentativa = 1 '(Varidvel inicializada com 1.)
Acertos = 0 '(Varidvel inicializada com 0.)
bot(4).Enabled = True '(Habilita botdo Score.)
Fori=0 To 11 (As 12 pics:)
pic(i) = pic(12) ‘(- recebem a figura das “Costas™)
pic(i).Enabled = True ' (- s3o habilitadas.)
Nexti

Cédigo do bot_Click Score - frmJMemo

[ Jogo da Memaria

Acertou 0 em
0 jogada(s)

Ao ativar o botdo Score:

Case 4 ‘Score
Mens$ = “Acertou * & Acertos & *“ em” + Chr(10)
Mens$ = Mens$ & Tentativa - 1 & * jogada(s)”
Beep: MsgBox Mens$, 64, “Jogo da Meméria” ...

Cddigo do pic_Click - frmJMemo

-
o
7=
=)
=
o
=
=
3
(-1
-
&

Acertou 2 em
10 jogada(s)

bq
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O Pentelho ativa as “costas da 1° carta”. O aplicativo exibe
a figura da pic, aguarda cerca de 2 segundos e “vira de costas
a 1*carta”,

O Pentelho ativa as “costas da 2 carta”. Se as duas cartas
forem iguais, o aplicativo exibe as figuras das 2 pics e a
mensagem “Acertou # em # jogada(s)”.

Se as duas cartas ndo combinarem, aguarda cerca de 2
segundos e “vira de costas.a 2* carta”,

Sub pic_Click (Index As Integer)
Static Vez, NrCartaAnterior, NrPicAnterior (*)
Vez=Vez + 1
If Vez =3 Then Vez = 1
If Vez=1 Then
NrCartaAnterior = Carta(Index) '(Guarda o niimero da 1* carta.)
NrPicAnterior = Index '(Guarda o nimero da 1 pic.) -
End If
" pic(Index) = Fonte.GraphicCell(Carta(Index)) ‘Exibe a pic com
a carta correspondente.
Caption = “Jogo da Memoria - “ & Tentativa & “a. Tentativa *
Caption =Caption & ** - * & Vez & “a. Vez”
If Vez=2 Then ‘Verifica se acertou:
Tentativa = Tentativa + 1
‘Se 0 usudrio clicar novamente a mesma pic, vire-a de costas e
caia fora. j
If Index = NrPicAnterior Then pic(Index) = pic(12): Exit Sub
*Se 0 mimero da carta anterior for igual ao nimero da carta atual

If NrCartaAnterior = Carta(Index) Then

pic(NrPicAnterior) = Fonte.GraphicCell(NrCartaAnterior)

pic(NrPicAnterior).Enabled = False

pic(Index).Enabled = False

Acertos = Acertos + 1

bot_Click (4) ‘Procedimento Score.

Exit Sub

End If
End If
Espera 2: pic(Index) = pic(12)
End Sub
(*) Estas trés varidveis sdo usadas apenas neste Sub. Portanto,
para reter seus valores, mesmo quando sair deste procedimento,
basta declaré-las como Static.

Exibindo Todas as Cartas em Um objeto Pic

Ativando o botdo “Liga 1” todas as cartas, uma apGs a outra,
serdo exibidas dentro da pic(1).

Cddigo do bot_Click Liga 1 - frmJMemo

Case 5 ‘Liga 1

S0

If LigDes1 = 0 Then
bot(Index).Caption = “Péra &1”
LigDesl =1

Else

bot(Index).Caption = “Liga &1”
LigDesl =0

End If

Controle Feito pelo Objeto Timer

+ Crie um objeto Timer em qualquer local do frmJMemo.

- Altere as propriedades desse objeto.

Objeto Name Interval

Timer TicTacl

Com isto, a rotina existente no procedimento TicTac_Timer
serd chamada a cada 1 milésimo de segundo.

Sub TicTac_Timer ( )

If LigDes1 = 1 Then Projetal “Se LigDes| for igual a 1 entdo
chama este procedimento.

‘If LigDes2 = 1 Then Projeta2

End Sub

Procedimento Projetal a Nivel de Formulério -
frmJMemo

Sub Projetal ()

Static i

i=i+1:Ifi=6Theni=0

j=1 ‘As cartas serdo exibidas na 2? pic, cujo fndice é
L

pic(j) = Fonte.GraphicCell(i)

End Sub

Exibindo Cada Carta em Todos os objetos Pic

Cddigo do bot_Click Liga # - frmJMemo
Case 6 ‘Liga#

If LigDes2 = 0 Then

bot(Index).Caption = “Péra &#”

LigDes2 =1

Else

bot(Index).Caption = “Liga &#”

LigDes2 =0

End If

Procedimento Projeta2 a Nivel de Formulario -
frmJMemo
Sub Projeta2 ()
Static i
i=i+ 1:Ifi=6Theni=0
Forj=0To 11
pic(j) = Fonte.GraphicCell(i)
Next j
End Sub
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Nesta edicao,
Alexandre Martins
Gomes analisa 0
ICMP, 0
enderecamento de
sub-rede
(subnetting) e os
protocolos de
transporte (TCP e
UDP) em
complemento ao
artigo publicado na
Micro Sistemas
158. Para
informacdes mais
detalhadas sobre o
assunlo, veja ao
final deste artigo o
livro recomendado
pelo autor.

ICMP - Internet Control Message Protocol

Basicamente, o ICMP prové aos gateways e
aos hosts um mecanismo para reportar
informagdes de controle ou erro. As mensagens
ICMP sio enviadas em virias situagdes. Por
exemplo: quando um datagrama nao consegue
alcangar o seu destino; quando um gareway
comega a descartar datagramas devido a exaustéio
de sua drea de bufferiza¢cdo; e quando um
gateway informa a um host a existéncia de uma
rola mais “curta”.

Ji que o ICMP utiliza os servigos do IP para
que suas mensagens possam ser transportadas
pela rede, ¢ natural supormos que ele € um
protocolo de mais alto nivel. Porém, o ICMP ¢
na verdade uma parte integral do IP.

Existem alguns utilitirios que nos permitem
gerar mensagens ICMP, normalmente com
objetivo de testar a rede, parte dela ou um host/
gateway especifico. Os mais utilizados sao: ping
¢ traceroute

PING

O utilitirio  ping gera um ICMP
ECHO_REQUEST para obter um ICMP
ECHO_RESPONSE de um host ou gateway. E

titil para:

- Determinagio do estado da rede;

- Descobrir e isolar problemas de hardware ¢
software;,

- Testar, medir o desempenho ¢ gerenciar redes.

ARQUITETURA TCP/IP:

Uma abordagem
Introdutoria - Parte I1

Por default, 0 ping envia um datagrama por
segundo e imprime uma linha para cada resposta
recebida. Podemos obter ainda algumas
estatisticas, como: tempo médio de resposta e
taxa de perda de pacotes.

TRACEROUTE

Este utilitdrio de diagnéstico determina
a rota utilizada até um destino enviando
pacotes ICMP ECHO com o TTL (Time-To-
Live) variando. Cada gareway ao longo da
rota decrementa 0 TTL de pelo menos uma
unidade antes de propagé-lo. Quando o TTL
de um pacote chega a 0 (zero), o gateway
gnvia a origem uma mensagem ICMP_
TIME_EXCEEDED.

Assim, o traceroute determina a rota
enviando o primeiro [ICMP_ECHO com um
TTL igual a I, incrementando-o de uma
unidade a cada transmissdo subsequente até
que o destino responda ou o TTL méximo
seja alcangado. A rota é determinada
observando-se as mensagens de ICMP_
TIME_EXCEEDED dos gateways inter-
medidrios.

Note-se  que  alguns gateways
simplesmente descartam os pacotes com 0
TTL expirado, sendo, portando, invisiveis
ao traceroute.

Para maiores detalhes, a RFC 792 pode ser
obtida em:
http:lidsl internic.netlrfclrfc792. txt
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Subnetting

A forma mais facil para o
entendimento do enderegamento de sub-
rede € imaginarmos a seguinte situago:

Uma organizagdo (presente em 5
cidades). obteve junto ao NIC um
enderego classe B - 158.56.0.0 (ndmero
méximo tedrico de 65.536 enderegos IP).
Em cada escritdrio, existe uma rede local
com 150 computadores. Como seria
possivel conectar todas as 5 redes, sob o
mesmo enderego classe B, ja que para
cada rede distinta é necessdrio um
enderego IP distinto ?

A solugdo se baseia na forma de como
um enderego [P ¢ interpretado. Antes da
padronizagdo do enderegamento de sub-
rede. o enderego IP era dividido em 2
partes (um prefixo para a rede e um
sufixo para o host). Agora, as duas partes
identificam uma porgéo para rede e uma
por¢do para enderecamento local, Esta
dltima porgao ainda pode ser dividida em
duas, a saber: rede fisica e host.

Sem subnetting

Prefixo (rede)  Sufixo (host)
Com subnetting
Porglo rede Porgdo local

rede fisica host

Agora, estamos aptos a resolver
satisfatoriamente o exemplo proposto.
Como cada rede local ¢ composta de 150
maquinas, precisaremos de 8 bits para
representar cada host em cada rede fisica.
A porgdo rede ja foi definida pelo NIC
(158.56), utilizando 16 bits. Como o IP
¢ um identificador de 32 bits, sobram 8
bits para representarmos a rede fisica. O
resultado seria (existem outras indmeras
solugoes):

Rede | - 158.56.10.0
(enderecos [P validos: 158.56.10.1 2 158.56.10.254)
Rede 2 - 158.56.11.0
(enderegos [P validos: 158.56.11.1 2 158.56.11.254)
Rede 3-158.56.12.0
(enderegos [P validos: 158.56.12.1 2 158.56.12.254)
Rede 4 - 158.56.13.0
(enderegos [P validos: 158.56.13.1 2 158.56.13.254)

Rede 5 - 158.56.14.0
(enderegos [P vlidos: 158.56.14.1 2 158.56.14.254)

Neste caso, podemos fazer a seguinte
associagao ao enderego [P 158.56.12.15:

158.56 - Identifica a organizagdo (site);
.12 - Identifica a rede fisica no sire;
.15 - Identifica o host na rede fisica.

E importante observarmos que a
associagdo supra s6 foi possivel, devido
ao fato de conhecermos o nimero de bits
utilizado para representar os hosts em
cada rede fisica. O nome formal do
identificador que contém esta informagio
¢ subnet mask. A subnet mask também
¢ um identificador de 32 bits e seu
conteddo pode ser interpretado da
seguinte forma: quando os bits na
méiscara sdo setados em 1, os bits
correspondentes do enderego IP sdo
tratados como parte do enderego de rede;
caso contrério, s3o tratados como parte
do identificador do host.

Em nosso exemplo, todas as redes tém
méscara 255.255.255.0, ou seja, os trés
primeiros bytes identificam a rede e o
dltimo identifica um host numa
determinada rede. De posse desta
informagdo, podemos garantir que os
enderegos 156.56.12.15 e 156.56.12.89
pertencem a mesma rede. O mesmo ndo
acontece para os enderecos 156.56.13.45
e 156.56.14.1.

Vejamos mais alguns exemplos:

Q@ hosts 158.56.58.6 (mask
255.255.254.0) ¢ 164.56.59.17 (mask
255.255.254.0) estdo na mesma rede ?
O impulso inicial é respondermos: NAO,
pois temos uma tendéncia a apenas
observar o terceiro byte (58 e 59) para
tiramos nossa conclusdo. S6 que esta
observaco s6 ¢ vélida, se a méscara for
255.255.255.0. Assim, procedemos da
seguinte forma para saber se dois
enderegos [P quaisquer estdo ou ndo na
mesma rede fisica (€ imperativo
conhecermos suas méscaras);

Passo 1 - Expressar o enderego IP1 em
bindrio

§3

158.56.58.6 =
10011110.00111000.00111010.00000110
Passo 2 - Expressar a méscara associada
ao [P1 em bindrio

255.255.254.0 =

11111111, 11111111.11111110.00000000
Passo 3 - Executar um “E" booleano bit
a bit e anotar o resultado

158.56.58.0 =
10011110.00111000.00111010.00000000
Passo 4 - Expressar o enderego IP2 em
bindrio

158.56.59.17 =
10011110.00111000.00111011.00010001
Passo 5 - Expressar a méiscara associada
a0 P2 em bindrio

255.255.254.0 =

T 11111111, 11111110.00000000
Passo 6 - Executar um “E” booleano bit
a bit e anotar o resultado

158.56.58.0 =
10011110.00111000.00111010.00000000

Se os resultados obtidos no passo 3 e
passo 6 forem iguais, podemos concluir
que os hosts associados aos enderegos [P1
e IP2 estdo na mesma rede fisica, cujo
endereco € o proprio resultado (do passo
Joub).

Entdo, aresposta é SIM - 158.56.58.6
e 158.56.59.17 estdo na mesma rede
fisica.

Outro exemplo:
IP1 = 158.56.9.16
(mask 255.255.255.128)
P2 = 158.56.9.130
(mask 255.255.255.128)

IP1=
10011110.00111000.000010001.00010000
Maskl =
ITTLIITTTLTTTTTT11.10000000
IP1 “E” Maskl =
10011110.00111000.000010001.00000000
(158.56.9.0)

IP2=
10011110.00111000.000010001.10000010
Mask2 =
ITTTHLITT11.111111111.10000000
[P2“E" Mask2 =
10011110.00111000,000010001. 10000000
(158.56.9.128)



Como (IP1 “E” Mask]1) é diferente
de (IP2 “E” Mask2), concluimos que
IP1 ¢ IP2 ndo pertencem a mesma
rede fisica.

Para maiores detalhes, a RFC 950
pode ser obtida em;

tip:/ldsl internic net/rfcirfc950,

Fundamentos de Protocolos de
Transporte

O objetivo bésico dos protocolos de
transporte € prover um mecanismo de
multiplexagdo, permitindo que
processos diversos em uma méquina
* A possam se comunicar com um ou
mais processos nas maquinas B, C,
D. etc., simultaneamente.

A chave para a multiplexagdo € a
introdugdo de um elemento abstrato,
chamado port (identificador inteiro
positivo). Como sdo atribuidos ports
distintos aos processos comunicantes
numa méaquina, e assumindo que o
remetente ou destinatdrio de uma
mensagem € sempre um processo,
podemos concluir que o “enderego
completo™ de um processo é composto
do par: (endereco IP, port).

Na arquitetura TCP/IP, sido
utilizados dois protocolos de
transporte com caracteristicas
bastante distintas, a saber: UDP (User
Datagram Protocol) ¢ o TCP
(Transmission Control Protocol).
Este dltimo possui caracteristicas
especiais, que serdo abordadas em
seguida.

UDP - User Datagram Protocol

O UDP utiliza os servigos do IP
para transportar as mensagens de
uma maquina para outra. Porém, nio
existe a garantia da entrega de
mensagens, ja que o UDP néo utiliza
acknowledgements (reconheci-
mentos) para assegurar a chegada das
mesmas; ndo existe garantia quanto
ao seqienciamento das mensagens,
pois o UDP ndo as ordena; e,

finalmente, o UDP ndo fornece um
mecanismo para o controle da taxa
de recebimento ou envio de
mensagens. Assim, as mensagens
UDP podem ser perdidas, duplicadas,
entregues fora de ordem ou os pacotes
podem ser recebidos numa taxa mais
elevada do que o destinatdrio possa
processar.

Em resumo, uma aplica¢do que
utilize os servigos de transporte do
UDP € que deve se responsabilizar
pela confiabilidade das comu-
nicagdes, ou seja, a aplicagdo deve
possuir mecanismos que resolvam
problemas, como: perda, duplicagdo,
entrega fora de ordem ou atraso de
mensagens.

Porém, existe um ponto positivo na
utilizagdo do UDP: desempenho.
Como o UDP fornece poucos e
simples servigos a aplicagdo, conclui-
s¢ que o processamento de suas
mensagens gera um overhead
bastante pequeno, possibilitando uma
maior taxa de transferéncia, Como
exemplo, uma das aplicagdes mais
conhecidas que utilizam o UDP ¢ o
NFS (Network File System).

Para maiores detalhes, a RFC 768
pode ser obtida em:

hitp:ilds] internic.netirfcirfc768. txt

TCP - Transmission Control
Protocol

Antes de iniciarmos, ¢ importante
entendermos que o TCP é um
protocolo de comunicacao e nao um
software. A diferenca entre um
protocolo € o software que o
implementa ¢ andloga a diferenca
entre a especificagdo de uma
linguagem de programagio e um
compilador para aquela linguagem.

O protocolo TCP especifica o
formato dos dados e dos
acknowledgements que duas
méquinas trocam para obter uma
transferéncia de dados confidvel,
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assim como os procedimentos
utilizados para assegurar que os
dados chegaram ao destino
corretamente. Também especifica
como 0 software TCP distingue
miltiplos processos numa mesma
méquina, e como estas devem se
recuperar de erros como perda ou
duplicagdo de pacotes.

A robustez do TCP se deve a
algumas de suas caracteristicas, a
saber:

- Orientado & conexdo, ou seja,
quando duas maquinas estio se
comunicando, é criado entre elas um
circuito virtual tolerante & falhas;

+ Utiliza um esquema baseado em
janelas para o controle de fluxo,
garantindo que uma maquina nio
receba mais mensagens do que possa
processar por unidade de tempo;

Possui um mecanismo bastante
eficiente para ajuste do RTT (Round
Trip Time) quando as mensagens
trafegam por uma rede com uma
grande varidncia de atraso. Isto é
muito importante, pois o RTT estd
intimamente ligado com as
retransmissdes, o que deve ser
evitado.

- Utiliza um mecanismo sofisticado
de controle de congestionamento.

Para maiores detalhes, a RFC 793
pode ser obtida em:

hitp:/lds] internic.net/rfc/rfc793.txt

Caso o leitor deseje um texto
detalhado, recomendo o livro de
Douglas E. Comer - Internetworking
with TCP/IP - Volume I: Principles,
Protocols, and Architecture - Editora
Prentice Hall International Editions
(em inglés).

Alexandre Martins Gomes ¢

Especialista em redes.
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